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fpr de 1990 y dende murió 


Ti de junto mas 
«з el eiit de си éxito, de un 
firo aS коре tue bor pura 
siempre la miles de personal 


Яс, 
goloso, experto fuchicor y бірде: 
О аа un Solos con ils de Barro. La ab 

sesión de la muerte le traumatiza. 
Su animad con Lovecraft y ch famoso «circus de 
gore alrededor de cla, le acepta al Somer & 
aren da famosa cota Nieri Tose (ойн, 


"Solomon Ка 
Moen. Tnouricugh OBrien, Steve Соната Brock 
king. y de cada uno de ellos proporcionó un mundo mitico y 
авнаа. 


extraño” dictado 
Sector. 


inacabadas de Howard varios escritores trataron con mayor 
ips aventuras Conn asi Sore de Саш 
Biorg Nyberg y, últimamente Poul Anderson. y Nard Wagner 
пов años han aprovechado le popularidad del personaje Y 
SU enorme atractivo para volver a presentar ese mundo hyboro que tan Die 
Sone Howard. 

‘Tres el sudo de Howard, las historias de Conan 


tuvieron una nueva versión en forma de 
tarias. Su ito de venta en USA motivó su edición en 
tros países entre elles гі nuestro, donde fueron 
sältadas 11 novelas con Jos cuentos originales de 
Howard у las versiones posteriores de De Camp, 
Carter y otros. Su adquisición en la actualidad sta 
envuelta en la mítica del coleccionista y un volumen 
de las novelas de Conan cn español puede tener un precio 
prohibitivo para сі mero curio. 

E imperio editorial Marvel Comic Group, una de los со». 
sorcios más fuertes e» materia de comics Book, dirigido por 
Stan Tec, decidió al inicio de los adon TO comenzar una sets 
algo alejada de ses habituales superhéroes, y compre. 
Qeros para la presentación del personaje стана Conan, y 
‘onvertivio así en personaje de comic. 

Para ello contrataron al guionista Roy Thomas y а un 
dibujante británico afincado en Nueva York lamado. 

Barry W. Smith. 

Smith estuvo cn la serie por espacio de tres amos, dando at 
Ste uns excelente valoración (Para арлыг la jor 
estética para un Conan joven), y dejó la sere, tras algunos 
Sscarteos por parte de Gil Kane, Nesl Adami O Mike Ploog, a 
John Buscema que inició su labor en 1973 son la aventura Zos 
espejos de Rharam Akkad imprimiendo a la serie una mayor 
carga de violencia y perdiendo algo del hálito poético que la 

imiera Smith. А partie de Buscema, Conan 36 convierte са 
rbaro por excelencia, un hombre nacido en su época y por 
nto tan cruel y Salvaje como deta. 

Peco donde cl bárbaro Conan ha hecho más estragos es en 
la serie LA ESTADA SALVAJE DE CONAN, serie en Bano 

negro donde se han vertido a la imsgen gran parte de las 
stoi originales de Howard, además de aiguas de De Camp, 
Carter, Nyberg y otros. 

Bajo la Pluma eficaz de Buscema, Alcalá, Chua, Marcos, 
Gil Kane, Neal Adams y la Tribu, la figura ога de Conan 
fi alcanzado momentos: excelentes: Los Blantenmientce del сайн 
nista Roy Thomas basados en los relatos de Howard (incluso 
en aquellas historias то protagonizadas por el bárbaro) ha: dado 
bras maestras al comic book americano como EI сойо negro 
Ha nacido та bruja, junto a historias de Neal Adams, 
Sombras en Žumboule (1) O ée Gil Kane La noche del 
dios negro (1). Pero el recorrido del héroe de Howard uo 
acaba aquí. Ain tiene mucho que deci, pues. «Pisoteaci. 

Son sus ples calzados con sandalias los enjoyados tronos 
"Ia otras. Y ento cf una profeci 


BARRY SMITH 


CONAN EL SALVAJE 


El Concepto de Barbarie en Robert E. Howard 


Tal vez se haya hablado en exceso del smo de Conan. 
Clertamente, su autor, Robert E. Howard; citur obse 
sionado por una idea de la Barbarie muy propia de los años 
теш, que nene mur poco que ver cum los verdaderos 
pueblo: primitivos, y mucho con à violencia y la sensación: 
deimpatencia que e spoderaba de las americanos por aquel 
топса, tras la gran ers le 1929, con el paro GS 
Че eee ne que habia foci ys en la decada ar 
eror con ki Ley Seca el age 

de Vs fascismos (que tambien 
tv sus ecosen Jos USA). Ash 
por ejemplo, las desmesutadas 
Smreraciones de viidad que 
el birt cirimerio repite epi 
Sodio trás episodio dificimente 
Fenian logar (e inclo sent 
do en una verdadera cultura! 
primitiva, Retejan más bien, 
hho me equivoco, certs mane: 
FAS de pensar y de acer pro: 
pins de b sociedad india 
En alguna ocasión зе Ва dicho 
que l bárbaro eimmero esuna 
ipie de se made man me- 
Sheva, Esto mie parece bas 
tante acertado, y el simple he 
cho de que hablemos de un su. 
jeto que naco, no ya ca una 
cuna miserable sino enun сал 
ро de batalla cn el que se en. 
Hrenaban doj de las naciones 
mis pobres de su época, y de 
que pudo haber merta (de по. 
Haber sido por ma ülema im. 
pulso aventureros pasados los 
Secus ese Conan de laro 
(же entre la sedas del Palacio 
Real de Aquŝaniaj ул mos su 
iere la idea de un hombre he 
hos s mismo, des que, desde 
Juego, no parece haber екіні 
do: no ya ents los pueblos bir 
VVV 
wales de las que b hyboria seria un remedo com todos fos 
matices que haga Ва añadir): 

Pero, a pesar de esta obsesión de Howard, по parce que 
este autor Bay до ve mero apologie de la bati 
Más bien se sentía profundamente atraído, y + la Yez in. 
quicio, por ĉi; consideraba са ingen (dei suya de la 
Barbarie y el salvajient (o por o renos lo da a entender 
em ses relatos. пе olvidemos £I Seso que puede tener as 
Somenciones de los deris generos] como uns espe: 
sión de la forma de ter mas primaria de l Elumaridad la 
Civilización cs algo calificado sobre este fondo de barbari 
y puede desmororane en chalquier momenta. Dicha de 
ots ornate humanidad es хата, ls civilización es un 
fenómeno transitorio. Howard, en realidad, mo parece 
haber odiado especialmente la civilización: Flog menu- 


= CONAN EL SALVAJE 


do os pueblos boris, y el propio Conan; la encara 
ción de bari, Duc de hecho ese mundo rl 
Ahora biens Y para acabar de entender por donde % 
Howard, hemos de ver que ése бода dos chos ĉi 
VVV 
que son corruptos, Porque te Зап entregado a l magi 
Vemos que abc [os ye es uns raza Балыр ви 
se dedica masa, 20 tratados con franca ana. 
Vemos, pues, que hay un cicer 
demento jumo iad 
xe rene la rei qu 
Por S decido, es enema te 
| Todos os hombres: Quienes la 
V 
Fad 1a relación que te 
nelumagia coa cl hoy can 
clad tín embargo, es 
istaro. EI taco parece te 
Sonecert y rechazan nnn 
zado siempre es sorprendido 
Gon b guardia baja, 
Todo esto st profundamente 
ligado, com la соза 
hewardiana: En el pasado an 
TONY “como se mot marra ch. 
| Einen em lo relatos de Rey 
Kull la Tierra estuvo domis 
| nati por sero que podriamos 
оин 
ombres serpiente y demás 
Luego, арақ дегн loe 
re lo primeros hombres que 
„„ 
Baron, y fueron detrurende х 
V 
bien en los elito de Kall, que 
„ 
omento en que se aparan de 
Sic vida originaris Fo 
tan aquella batalla prin 
Pi lb on mein hat dE Ë 
таша coho аи майисїйп, Ios coop 
Rs quizá, podrian definir as liess mach de U 
verso de Howard. Accptande кво de hacer un análi- 
Eae Мены minar абы hes Загийн que 
Katan al hombres y Que sc apoderan de omanda ice 
haber alcanzado байса many refinamiento, atic 
VVV 
VVV 
тота 1a Amaren de la Gran Depresión Yo cni de um 
Sentido, pusieron i aun mado: 
Obviamente, esto vale pats Howard; Li reaparición de 
Corsi et e banque e Bats lor conceptos 
ĜE Howard, prodi en una poca diferente, por obra y 
grac de эшта distintos, y aportó muchos elementos 
паста Bonn Josep Marr. 
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GUÍA PARA IDOLATRAR A BARRY WINDSOR-SMITH 


EL HALLAZGO 
PRODIGIOSO 


Mis recuerdos de infancia son re- 
cuerdos de горене, de tardes de 
deminge y de intensas lecturas de 
(ciencia ficción y tebeos. No sabría 
827255 cuál = el ej. libro de 
bbl fue al malor beo: uro de Co- 
non, d, “ລກກ Modo 
Unos Roos porla ore Vérico 
Aquel imple fal de par 
Gj, me enue ч corazón 
Sbligandome a respirar опора. 
а fM 
con canicas y тео que exe 
todo un mundo nuevo por desa 
brir alojado en aquellas apretadas 


БЫ de un беј kliko, ya 
veis, pero me popes detal mane- 
а a ta igo на 
mi Vido para siempre, nociendo 
cis olf in oor que ла fae 
rf jars que se magus. Y pienso 


Ve de todo eso fueron ton culpa- 
gehts me 
como Roy Thomas, el guionista, 
come Berry Sih: el buone 
Pero, sin dudo, en grado superior 
ກວ, dust dina 
do ún modo sensacional. > > 
Мыке peal le corda, y 
lo odiaba. M incorporación о те. 
фә кб de mucho ars, pues, 
Bera a рине lo ee 
ЖООМ мезо mana 
dk rope de vez en cuendo ас" 
Ser orcas Кооз 
ХУВЬ ОН cas pra 
acortecimierto especial, no ea vo" 
Fe can m modes circi e 
eg 
ee piel 
nic en golosinas y Monod 
De avi si ores tebeos de 
eega i l Ima eating 
leben re, de vego ks de 
Conan y Thor si bien es Zamora 
US ao la poor dea gil 
3 — 
de Sus colecciones Би 
Еубеја de la dis- 
viin stn de la 
sdioriol empero, su. 


ergido como estaba on 
fos alonizentes ondon- 
то; de Spiderman y Los 
4 Fantõsices ja quin le 
importaba? Es mos, los 


фа, ato pensaba уо, 
pad Barry Seth 
| Зеба empezando y le 

solon mal las figuras 


pues 
Poco después combiarion 


los cosas. Comenzaron а 
Жома canbe ee эс 


por Manuel Barrero 
non en formato revista y ma perc 
Sede que aquellos aos, los de to: 
фо de co ekon weisen 
ê todos ls ianeres termino por 
desdeñarios on feror de ligare 
maria dice pr ocd wr 
sin de John Бихэн y pandi 
Estos “nuevos” tebeos del cme: 
па eias oper ee 
mente mi condón, Peer Parker y 
fos dices del elito Boor а 
mavan en esferas muy coronas 
dre ko ai pleno prao 
le poralemala de oscecidos y 
meves que ls rodado, Ĉe 
топ, por el contrario, mo yoslodo: 
a Ge mundo talon diferen. 

un lugar donde soñar, donde 
Aine a dig ones del Damen 
S ratobo de a aventura an зог 
ado más poro, la que se dbo 
for encino de caolguier cesión 
Se ele cotidiana. Escarscba en 
< mio dal hombre verdodero, el 
Primitivo, y no en ese adoeenodo. 
Senso debate del supeonlo 
pps ph d 
Fara mi, o etapa mejor de Conan, 
so egulo de a nara a de f 
korega у a) Chun ie 
redo: ede: Бэй que 
pareció Unos Rojas. Entonces e 
Universo Hyborio nunca volvería 
< ser el mimo: Conan «o habi 
convenido en un iid de ope 
Finca helnico, de corer Не 
mendomente romántico, sumido 
Ч ນກ mundo ‘ominoso, oscuro, у 
tocando, que se alejaba mucho 
dl ыл corres dar 
ATA 
wtf era el Conan presenido por 
Ша ker au panos alkuros 

erro, el hombre sometido о 
Secuencia de au enter, la 
in cerea de m sa 
ба до hacia la evasión mos lon: 
atic. 


Leone ге ser ware 
El culpoble de ello era el Sth de 
bs näites, Ч que доба рака 
de Basen en ka horas gordos. s| 
qué his gaminar en mi wa per 
dn por dccleccienmo de los le. 
eos de Conon en particular y de 
tas en general: ción quà me 
f sposi grandes кесі сег 
en dois Igeramente mayores, 
Stormer enk sene 
ee. 
est pora mi parecía haberse de: 
dicodo domeni о о larga oven- 
tro con Volo, sn her coud 
ln da reco de Viel uo 
konoj rds ma has Ше 
тормо de ejemplos de Conan, 
sis endo por el personae er 
ier cargo onu iger te 
Ero de mis etnia 
an рано del Spe Ki mer 
fondo mi acervo Wee del 
ndo un seid critico hacia ka 
ieta. En aenea or арай: 
ron tomados por vehicules 
en maj ນແ einn 
tore. Coron. pese a нь 
loce, hablo odds por 
consenso popular, el rango de": 
еде ol, parajast poro 
que na O b боро [^9 
не 
opinion tan marginales como le 
а ж 
o por мо, у ne por aira razn 
adquiri ls en e de Pocket 
de Aes, sn ks que Conan орон 
ба enflaquecido por un Eee 


microscópico, coloreado ridicula- 
mente y de cuya boca зоо salon 
mansa ир бо Aca edi- 
Den medo dries 
medic por lo demós, entonces 
o prefería nosógicamene los 1e 
и ү 
ej menos, ЫШ Сыма ran 
о Bones y negro”, pue: flori 
mést No боп, хүй ога po: 
ld ena de conseguir or 

ee 


LA ESPERANZA 
Y LA BÚSQUEDA 


legado a este perio, Semih se ha 
bia cona um nino 
ros comparar los versiones de 
ferentes aures, wu valo e olzobo 
y encino de la de los demós. Se 
48 Pecho meras cory 
ĉe toda costa, el resto de so Yo 
lions Forum comenzó s 
br o job, fool 
байг, ro habia empezó por el 
principio y los episodios de Barry 
nih ro lee en hase mucho 
después, Así que comencè la bis. 
queda de sus flores ө coo: 
etenda ere seid 
Среда habla importado, a 
dane Sado, un Ibro que 
оло parte de арта рода 
edhe de que bero pintor ovo: 
ka ain más m interés por su vida 
yas ebojos, fuso on ir 
Tox Y d cabo de un tempo, logré 
reunir unos dene delos 
sorprendentes 
Яахаа que oquel di 
Бие: de заре ое 
ав ara más que n mal 
nudo londinense, oman 
4 . Boles, a quen m 
Marvel una historieta de 
loe Inhumenos cold 
de Jack Kirby. A Marvel, 
ders legendo dors 
wiley дърва con 
ely E > 
go Scone; "Muy bien, И 


argare algo”. 
No creo que eie mensaje 
guardas cras mane 
nes que resullor cordial y 
«holoceno, pero Smith no 


i que, ro s 
iy Ban puestos б porque вийн 
S 
por lo segundo”, so presentó en 
Marka o los pacos semonas, con 
thor cons jos de pre 
байса! Sede vc 
a open ven обо dego 
do, queno hoi quien ene 
Su ocenio del Eost End y por s ue 
ве 
or ksi de un crimen y clie 
iode in aio lo noche ere 
теми de lo eval no еке dinero 
[роз d oid de wale olor 
Supongo que le covsó lime a lo 
tote eller an poids 
poro. participar en la empresa 
Коты, el chco volo, paro no 
ee 
оз primeros ioris дө X- 
Men, Dredd о SHIELD. Le 
adiudicoron entregas pora las dos 
mens por eor ques or 
Е 
mo pregio de Jm Soran 
Feas o ner que dibujar ol comic 
book de los montes en plena co 
от de polis bo 
poro instore durer sis meses 
En Nuevo York durante los cales 
aue con Marvel, y airas evs 
tas dep Gran болилоо bom 
ilustraciones y dibujos suelos y 


A 
Ж 
vol, cuando ЖЕУ EG 

сат ee 


con la Vampirella de Warren. En 
esta ülima revisto con una belli 
ma historieta, “The Boy who Loved 
Trees” (1), cuyos seis plonchas 
medraban a un oro dione 
mente opuesto ol descubiero por 
Mare E abo a 2 
jente inquieto de espíritu sensi- 
ble, capaz de moldear almisteras 
cargados de lirismo y crear opo 
cos sensaciones de horror en un 
marco, por contra, produdo de 
pe er 
nisto. 
Todos sobemos cómo lege Conan a 
los bean: en base o crociere into: 
ris despertado por el género a raiz 


quier nuevo colección. En segundo 
боор o causo de su = er 
una historieta para el comic! 
de terror Tower of Shodowns, The 
Sword and the Sorcerer” (2), en la 
que resrsoba muy adecuadamente 
sis 
Sos que primarion en eso nueva 
colección ope menial de Fono: 
Зо Heroica. Y finalmente, porque 
суры ы: 
{rok como naŭo que ero, co. 
кыне Per iuro чэн 
моге del romo. 
En octubre de 1970 se lanza el pri 
mor número de Conan the Barbo. 
Tian y se podría decir que el resto 
es historia. Pero, en odo coso, se 
frota de una historia bastante occi 
dentada debido al carácter gela: 
rca da ona ter 
gado de lo mismo. 
Smith dibujó les primeros historie- 
ins de Conon en Lands, por 16: 
[е Ech veio dd 
nencia en América. El personae, 
la verdad sea dicho, no le ent: 
aieo en absoluto y en lor er 
primeras entregas no dejo de ser 
In perro шо de Marvel. 
касној con cusco y ората: 
Bos. Sin embargo, un corto терю 
de Howard, “ta Torre del от. 
fer, cambió radicalmente su dispo- 
sición hocia la colección. Ahora 
meo al kataro Zao ພາ 
dan 8 daba en i uo 
Fonelas, un vera de belles 
жатан E Teo 
тереме, las garras del peligro 
Vemdcio; En pocas polobros se 
había identificado conl. 
ASI entonces, se enrego û lo reoli- 


zación de la serie con inusitado 


Gin, cbandonondo el estilo Kirby 


y sustiuyindalo por al suyo pro 
ceria de cn 
frar los nos del Arf Nox ĉar 
Un perfeccionismo exquisito pro 
dico de su idolorío por el gra 
rico de las perro oes de 
fr de ge 
Debido oso entrega y a que cado 
Фа se empecinaba más & delen 
far los derechos sobre sur obras 
Ë fee казын; 
lads: de ino төселе 
que le imponía el editor, pero, € 
excepción de un por de coses, de 
date етелік ocobsdos. Aun as, 
no habia monera de que se ode 
iara al rima de корав mens 
Y comenzaron е белата dic 
ones enke lo cipule editorial y el 
pris 
Da todos formas, Marvel se encon: 
robo exubanto, el público lector y 
más õpetlane b facción v 
col de ese público, requería 
lor servidos minerrumpidos de 
Барт ee teks 
Bn, un bo en fo Era Marvel sok 
superado por la aparición del ma: 
[eee c du 
sonal da Peter Parker. En bate o 
Фе Thomas le presionó para que 
trabajose más перо y elabore 
— aque 
аы чэ ад 
Bih beda erbaute y беренде 
odes pinto de decies а Si 
ture del número quince, que dese 
abe abondonor l seio, que que 
rio experimentar соп Gos di 
Cambió de opinión cuando le fue 
concedido finalmente e vd, de 
йе permeate y los che 
ques procedentes de lo? USA au 
antaron, pero volvió а Marv 
no solapada intención de ui 


de mo reedición de sus 
VenciGn de varios kado. 
res que choro husga | 
кс згч Pam, velo 

ĉe kano alg sea 
pora llevar adelante el 

"d 

rimaro, porque, bare 
jodas varios inleresas 
dos, entre elos Bernie 
Wrightson, sus, estos 
ue eee de con: 
encer a Stan lee, 
ама сама чо аа 


Tor América супа pler 
dom da despegue 
ilustrador, 

A troncos y Бола 
teins cies hore 
los más pora la serie с 
cor y no a lanes y 
en pga 
18755502 Tals, ob 
gondo а Marvel en e 
хт» e ram О 
paneo uno, encargo 
porda a ог ode 
yo mirar lay 
Ват A la lado e 


vista por su proverbial lenlitud ante 
el tablero de dibujo. Es entonces 
cuando realiza sus mejores obras: 
dio Coc de Bed Simo i. 
бейе Negro”, esta ülima que 
ағы ака prolia 
ede E mae qa 
historietas suponen el canto de ci 
en 
punte sue abaodari el eM 
generalizadas de la afición, 

aca de seno M 


ee 
ee 
ee cmo 
pple ç was par 
comple bajo su contol, coge y 


se larga con viento fresca, iHa 
broso Vistoo. 4 5 


UN CARACTER 
TORMENTOSO 


Cuando me enteré de eio me 
quede de piedra. Pero geo 
ido inglés defor a n 
con un palmo de narices? е. 
nía que volver aunque no 
Resale Come ne pode Ree 
ceros aquello a le lecores 
que empezábamos о берш 
Far s podía. E autor 
era si podia, Н омог habi 
sido anironizude, por mer 
los propios, con una endio- 
blada rapidez y en ese mo- 
vento condones la empres 
so por razones que poro 8 
ork БЭ la си а que 
Smith sempre ha sido un t 
po contodicioris, un ser ctor 
mentado por un spirit meted 
co que le hacia conducirse de ma- 
nerd vehement, Él perseguía con- 
verise en un aria verdadero, 
singo por elo todo oque esse 
estuviera reñido con la comercial 
dad y la fama. Eso le era inde 
rente, lo primordial era hacer las 
cosas c su monera, ei deci, de 
forma que ejerciera un central ab- 
solulo Sobre su proceso de ersa. 
ción y distribución, De Conan opi- 
rebo que había alcanzado la me- 
Ia que e habia propuesto pora di 
l perfección narrativa, la plasma: 
ción gráfica de su juvenil rebel 
veas orci 


алина G нэмбэл Dal сонис, ИЕ. 
trandolo por el tamiz de su inquie- 
tante dudidod y prodigia еве. 
tt Ç 
& Windsor on vinos a diro 
боло de qu anterior вера a la 
que comiderabo, cuanto menos, 
fiduciario, la merca del persone 
je. como revulsivo qua Ве de su 
‘Gncepcién del realismo fantasi- 
S no е abandonará len pronto 
Bite 19747 1978 temi unc 
serie de rabajos cuyos Mules ha 
Hon por al sales: "Conon Paro- 
lo TV “Robert E. Reward Me 
fy des posters sobre al per- 
Todos clos dustrociones 
ا جا‎ ано ا م‎ 
fa creación de la empreso Gorbli 


mey Press, pionero, por afiodidu- 
га, en el arriesgado campo de la 


[Up op pm 

‚090 no dudará en alejarse del 
personoje, en busca de otras те- 
los más trascendentales, practican 
do sobre él un exorcismo, median- 
ann hei 
barbarie. En la obra “Enchant 
ment” de 1975 se puede observar 
en una esquina un comic book es- 
irujado en un marco que la es to 
talmente ojeno y en “Pandora”, 
Fok es ads de lc 


personales del autor; alojo, en un 
Боа prvilegiods. por «l polo 
TO Laa ile 
Espere ios at: Un 
adiós más que робко 
Ve inns lo lbs de cu 
mintar mis colecciones y de indo 
pds con acre us Sores des 
perdigadan, Deseori que dejó los 
Е ocasio 
бах volviendo, onecdëicomente, 
sobre temas referidos a la Fantasia 
Heroico, an Stor Reach y Cerebus, 
en uno deliciosa plancha para 
Goi lado ono end Valerie 
icipondo con Oliver Stone 
ойк La Me, сон korias 
Tot sobre un héroe barbaro, Ма 
EE ej okt 
mos coordenadas que Conan. 
Finalmente, me еліге de zu welt 
S vein serios ce Marya y o 
ma, colección que alcanzaba 
Un punto álgido de сайдаа 
gráfica. A mimado de ver el 
Hauer artistica de, X-Men, 
Iron Man o Marvel Comics 
Present lo Serion los e 
sos partcipacenes de ас 
en los, por mucho Jahn 
Byrne, Қай Smith o Jim Lee 
gue ma den. 
ŜI бо "solia prdigarse 
mucho en los comics, sin em- 
8 8 e 
la Съда ай para ml cuanta 
más odiaba sv indiferente de 
dicación dl medio, пме лээ 
lo me creaba la sensibilidad 
do Sie, ret de ol 
in, por conto, acusaba un 
irreprochble censondo, co 
da tune aperición de fr 
ira mopona deen 
un large periodo hasio var lo 
iente aportación. Me arma de 
paciencia a la espera de ien 
fores tonto por que se refería 
© le recuperación de sus primeros 
trabojes, como para. acegor los 


UN MORBOSO 
PERFECCIONISMO 


Con Forum, por fin, se habría 
posibilidad de poder recibir el pri- 


planchas de historieto en las con- 
ае de que ticle Gh: 


'esivo deterioro de los mis- 
ток Para mi, obnegado dee. 


m eso e traición. S pora 
hh wo de igor sär ou ке 
Бар ad perfec, lo menos 
que se podio hacer cen sus comes 
des fee da manero ods: 
= de b perk 

de реше E 
обол sienpre. fue perseguido 
por su autor, incanschle defensor 
Helo derechos de prapiedody un 
deci obsesivo, Sn arobo 
Serr Mie ES ano 
fort: de Conan holo algo que пе 
era completamente de Themes, del 
Thomas de Les Vengadores o de La 
Masa, en aquellos guiones sn de 


go dere 
conor historias. Ese algo era 
Smith, quien, con tur porileuaras 
estilemas gráficos se ares 
dalicadomante en los ramas orgu» 
mentales. 

Cords volé ө dibujar comic 
uionizaria sus histori 
Hombre-Móguino, Lo Patrulla, 
los clorearia e, inso, tomaría 

arte en la rotulación y el proceso. 
Че edición industrial de las mismas 
(Arma-X). Para la reedición de sus 
rimeros aventuras ce Conan en 
mato” mogazime incorporaria 


nuevas pinturas sobre un persono- 


tabú para él, solo por mor de 
freono, degen | (sed 
t AA Pues, que 
qe, quae p 

dy mis ае, 
na y el bigote a lo Easy Rider, se 
E ues pena 
propias historietes, tras la "dese 
ción” de Jim Shooter del cargo de 
recens de Velle, eo Seen 
Ex EP 

Жез ME 
las que espero urgente adaptación 
ers 
Sone an concen ono mi 
pr TS 
dero, es el que ho dibujado Smith, 
El levantador de pesas de John 
исе, o mpo 
See 
ton a lo perfección а un personaje 
ee 
nervio. Solo el encanto enfebreci- 
bee ce een 
oo сэй ы 
versión literaria, el del héroe mítico 
Sii quo ks Tornos 
TE 
Scart ска 
o KEO kake edi а 
nico como un poeta, un soñador 
СЕ 
то el Colön del descubrimiento, 
Soe) 
es hombres son los que constru" 
E somete 
rodo, fijoos qué primicia, de que 
8 


eee 
do el Conon de Bary Windsor: 
Sih. No es ring eco, de 
s= rem 
Fero ng, ya depo, vo arco a po: 
кз ойун: yo en en 
osc jY os ordeno que la adqui- 
wale 
No at lomba а engaño buscando 
‘tones publicianes en este raguo: 
Fries, —— 
que soy de Forum -desde esto Er- 
So vede en la sus pido 
Pea 
de lox plenes editoriales de a em- 
prese. Elos me pagan por estos 
kobeles (poco. pero me pagan) y 
Bime. ors ande que en l w 
os cosas que merecen 
ekato a pena: la asien y la 
tae Ч 
Vos aseguro que an estos conics 
de Conon el Barbaro, ambas esos 
Vienen porejos y en abundantes 
dosis Gracis a Emih. 
¡Demonio dal fern pum, 
Tis comiendo a comprorlont 


TI "El muchacho que amaba lo ¿rodas 
хын без еы de 
@ es робо yo bie, Coon e 
boron 75, 1988, Сотка Forum. 


Conan el Barbaro es; indis- 
cutiblemente, una de las figu- 
ras mas importantes del mun- 
do del cómic en nuestro pais. 
Sus historietas han sido reedi- 
tadas mas veces que las de 
cualquier otro personaje, lle 
gando a darse el caso de episo- 
dios (como “La Hija del Gigan: 
te Helado”) que han visto la luz 
en mas de nueve ocasiones 
distintas; la segunda edicion de 
su serie Conan el Barbaro que 
esta llevando a cabo Editorial 
Planeta DeAGostini es una de 
las más culdadas que se han 
visto en mucho tempo: y la 
Posibilidad de que sus aventu- 
ras pasasen a ser producidas en 
nuestro pais levantó una ез 
pectacion que solo amainó 
cuando el devenir de los acon- 
tecimientos mostró la dificultad 
de semejante. 


Si, Conan es un personaje 
muy seguido en nuestro pais, 
más que en sus USA natales, y 
sobre cl que se ha escrito mu- 
cho y bien (no hay más que re- 
corda, por ejemplo, los intere- 
santes textos de Roy Thomas 
que, mes a mes, podemos en- 
contrar en las paginas del ya сї. 
tado Conan el Bárbaro de Pla- 
neta), pero aun con ello hzy un 
aspecto de su figura que no һа. 
bia sido tratado con profundi- 
dad y detenimiento hasta або. 
ra: el de su trayectoria en el 
mundo de la historieta antes de 
que Marvel Comics se hiciera 
con los derechos del personaje. 

Y a este tema precisamente 
ез al que está dedicado el pre- 
sente número de Sword. Un ejem 
plar en el que se combina un 
detallado estudio sobre la gene- 
sis del comic de Fantasia Heroi: 
са en USA, obra del conocido 
Manuel Barrero, con la publi 
caci6n, por primera vez en nues- 


„+ tro pais, de un cómic de la serie 


mexicana La Reina de la Costa 
Negra: o la primera adaptación 
al cómic de un relato de Ro- 
bert E. Howard, “Los Dioses 
del Norte”, con un ameno reco- 
rrido por la vida y obra del ilus- 
trador Frank Frazetta a cargo 
de nuestro colaborador Miguel 
Fernández Soto. Pero dejemos 
de enumerar el contenido del 
ejemplar pues, con solo pasar 
la pagina, podrĉis leerlo voso- 
tros mismos. 
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‘GODS OF THE NORTH 


LOS ORIGENES DE CONAN: 
EL PRIMER 


ONE 


Por MANUEL BARRERO 


LOS ORIGENES DE CONAN: EL PRIMER COMIC 


LOS ORGENES DE CONAN: EL PRIMER CONIC 
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пио marando incesante a fa. es Моран de ы поле 
р ic. Uni ae Vos адет re. 


podrian evitar la Imasión de los un dibujante capaz, de generar 
Products бе sus cher y 59 plos seminais of nisi 


sas hese aprisionado án Ali antsy” por el so de saria aga. Nin mecano ас 


fos ed fc or Simm (o comi 


төтен? de La Rent en pide. 


(EGE buen ge Mee de roves de timo, вена 7 
]; BS noni de бавен 


Bola de panda e Interior de 
бий prestados personajes. 2 goon por no haber podido con 
р у img ma cl oral Ser cado nace aes 
и Came pensar que ta cocctión s€ 


7 Juga cé oto ben Lo. 


LOS ORGENES DE CONAN: EL PRIMER СО! 


EN LAS RIBERAS 
HAY MADERA SUFI- 
„ENTE. 


EL PALO MAYOR ESTA 

DETERIORADO у EE CON- 

VENIENTE SUSTITUIRLO 
Evo. 


POR UNO Mi 


5 


LA EMBARCACIÓN CONTINUO 


80 


BELT... NUNCA me 

wks bcd ave he M 

lll 
pr mi 


Sages BEN cuares sow tos een- | LEZOVEN MIRO AL MERINO FoR UNOS 
TIRES DE MI CORAZON: HUMEDAD DE SUS LABIOS... CONAN SE 

PRENDIO A ELLOS СОМ VERDADERA 
VEHEMENGIA 
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ASI SEA. 


NUESTRO 


Los DIAS HABÍAN TRANS- 


IT ARRIAD LAS VELAS II 
180740 LAS ROCAS DE 
ANCLAJE 


EN UN SANTIAMEN TODO FUE 
АВОВ EN 


и вешти CON ANI. 
HA SUCEOICO ALGO 
INEXPLICABLE. 
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e ошен pupo NS r NO HAY HUELLAS 
HABER SIDO > р DE PISADAS. 


NTRIGADOS POR TAL suceso, se 7 

APRESURARON A TERMINAR LOS Тва; | DOS DÍAS DESPUÉS, CUANDO APARE 

BATOS UE RESTAURACIÓN DE LA NAVE. EERON откоз HOMBRES ASESI 
VERAMENTE 


LA MADERA AMANECIO DESPEDA- 
LADA. 


IES NECESARIO 
PONER FIN A ESTO 1 


PARECIO OBSCURECERSE 


BRAMIDOS DESCEN- 
DIERON DE LO ALTO. 
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CUANDO LOS SORPRENDIDOS VIKINGOS LEVANTARON 
SUS MIRADAS, UN GRITO DE SOPOR SE ANOGO EN SUS 
GARGANTAS. ANTE ELLOS ESTABA EL SER MAS 
INCREIBLE QUE HUB ERAN PODIDO IMAGINAR. 


ii STIRK, EL SIMIO 
SAGRADO !! 


AQUELLA CRIATURA INFERNAL 
POSEÍA LA FUERZA DE DIEZ. 

HOMBRES. CON UNO SOLO DE 
SUS ZARPAZOS, DERRIBABA A 
VARIOS NORMANDOS ALA VEZ. 


SOMOS SUFICIEN- 
TES PARA ÉL. 
HATAGAOLO li 

ti ATAGADLO li 


POR AQUELLA OCASIÓN EL 
MONSTRUO SE ABSTUVO DE 
MATAR. PARECÍA SER OLE 
EL OSJETIVO DE SU ATAQUE 
ТЕМА OTRO FIN 


li TRATA DE APODERARSE 
De peli H 


АННАН 


TODOS LOS ESFUER- 
205 RESULTARON 
INÚTILES. CON LA 
MAYOR FACILIDAD 
STIRK TOMO ENTRE 
SUS BRAZOS EL 

CUERPO DE LA 
MUCHACHA. 


Y YA CON ELLA EN su 
PODER, INICIÓ SU VUELO 
HACIA LAS ALTURAS. 
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EL CIMERIANO TENDIO 
EL ARCO Y APUNTO 
CUIDADOSAMENTE. 


2 
Aria LA punteria, que QÑ 
PODES HERIR A BELT 


li GI 


AQUELLO OCASIONO QUE AL EXPE- BELIT SE DESPLOMÓ APARATO- 
RINENTAR EL DOLOR DEL IMPACTO, SAMENTE y FUC A CAER SOBRE 
SOLTARAA SU PRESA. š UNA SALIENTE DÉ ROCAS. 
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EL CAPTOR, SINTIENDOSE HERIDO, 


QUE CONAN Y VANGA ACUDIAN A 
AUXILIAR A LA JOVEN. 


и 


FUE SOLO LA FUERZA 
JEL GOLPE NO TIENE 
FERIDAS EXTERIORES. 


ii PRONTO II LEI 
MOSLA A BORD: 
DEL VENGANZA 


CONAN CARGO CON ввит 

Y TODOS SE DIRIGIERON А 

LA NAVE. 

DE MOMENTO 

но HAY TEMOR DE QUE 
STIRE REGRESE. 


р” 
PERO но PODEMOS IRNOS 


DE AQUÍ LA EMBARCACIÓN 
ESTA DESMANTELADA 


T ror espacio oe muchas 
HORAS SE ATENDIÓ A ВЕШТ, 
PERO PESE A LAS CURACIO- 
VOLVIA EN 8. 4 


и вешт, BIEN mio. 
HABLAME И 


CUANDO EL TEMPO TRANS- 
CURRO, EL CENO DEL FIEL. 
YANGA SE ENDURECIÓ AL NO- 


| 


TAR QUE BELIT NO RECO- 
BRAGA EL SENTIDO. 


< CONOCES TO ALGÚN 
REMEDIO EFICAZ > 


NO PODEMOS PERMITIR 
QUE CONTINÚE EN ESE 
ESTADO, ES NECESARIO 
HACER ALGO... / 
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é EL LOTO NEGRO > .. 


NOLEJOS DE AQUÍ, ASGEIDIENDO 


CUYO INTEROR SE EXTIENDE UN 
ENORME PANTANO, Se D CE QUE 
ESTA CUSTO 
ENORME SERPII 
CABEZAS. 


WIRE A LA MONTARA DEL BIEN Y 


EN ESE PANTANO CRECEN ISLOTES RE ALA MONTAÑA DEL BIEN 


TAPIZADOS DE LOTOS NEGROS que 
TIENEN PROPIEDADES CURATIVAS. 
EXCEPCIONALES... ESTOY SEGURO 

GUE CON UNO DE ELLOS BELIT 
RECOBRARA LA SALUD. 


TEN CUIDADO, ES 
UNA EMPRESA 
PELIGROSA. 
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CUIDA DE BELIT QUE QUE Los DIOSES re 
на BEMORARE EN REGRE PROTEJAN, CIMERIANO. 


[3 


LE LLEVO BASTANTES HORAS EL CRUZAR EL 
VALLE Y ASCENOER POR LA FALDA ESCARPADA DE 
LA MONTAÑA DEL BIEN. LOS VIENTOS DEL ÁRTICO 

GOLPEABAN IAPIAMENTE SU CUERPO... 


у NO ТАКО EN DAR GON LA 
GIGANTESCA ENTRADA A LAS 
CAVERNAS QUE CUBRÍAN EL 
PANTANO. AVANZÓ CON DECI- 
SION Y PRONTO SE по EN ME 
DIO DE UNA ENORME BÓVEDA 
DE CANTERA. 


SE DISPONIA A CONTINUAR SU CA- 
MINO, CUANDO UN EXTRAÑO SISEAR 
LLEGO A SUS 01008. 


VOLVIÓ EL ROSTRO Е INSTINTIVA- 
MENTE EMPUNO SU ESPADA, PARA 
ENCONTRARSE CON LA GUARDIANA 
DETA CAVERNA. 


E 
Trim 


EL MONSTRUO ANFIBIO ATACÓ DEIN- 
MEDIATO, PERO LA AGILIDAD FELINA 
DE CONAN LE PERMVTIO ESQUIVAR SUS 
EMBESTIDAS. 
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YE 


RESOPLANDO RUIDO- 

SAMENTE Y LANZANDO 

CONTRA SU RIAL MOR- 

TALES COLETAZOS, EL 

ENORME ANIMAL TRATA- 

ВА DE TERMINAR CON 
EL INTRUSO.. 


EL BRAZO POTENTE DEL 
SE ABATIO, LA 


DE UN RAPIDO SALTO, CONAN 
SE COLOCO EN POSICIÓN MAS 
FAVORABLE Y APROVECHANDO 
LA MOMENTANEA CALMA DEL 
MONSTRUO, VOLVIÓ A LEVAN= 


TAR LA ESPADA... 


LA OTRA CABEZA QUEDO SEPARADA 
DEL CUERPO, MENTRAS QUE EL 
ANIMAL SE RETORCIA EN AGONICOS 

MOVIMIENTOS. 


SUDOROSO у FATIGADO, CONAN 
CONTEMPLO SATISFECHO LOS 
RESTOS DEL ОНОО: 


AHORA TENGO EL 
CAMINO LIBRE HAGA 
LOS MACIZOS DE LOTOS 


VIDIN VLSOJ VI за Ман VI 
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SINTIENDOSE SEGURO, SE 
INTRODUJO EN LA OOJEDAD 
DE LA CUEVA, LLEVANDO EL 
CUERPO HUNDIDO HASTA LA 
ĈINTURA EN LAS FANGOSAS 
‘AGUAS DEL PANTANO. 


Y ALA LUZ DEL SOL QUE 
SE FILTRABA POR LAS. 
HENDIDURAS, DESCUBRIÓ 
NO LEJOS DE ÉL, UNA 
GRAN CANTIDAD DE BAN- 
205 DE LOTOS QUE PA- 
RECIAM FLOTAR EN 


AS 1 = 
DESVANECIMIENTO PASAJERO 
L HIZO PRESA DE SU CEREBRO. 


SIENTO UN SOPOR TERRI- 
BLE... LOS LOTOS EMANAN 
EXTRAVOS GASES QUE 
NUBLAN MI MENTE... ОНИН. 


O A VANGA A 
YANGA... ВЕСТ, Mi AMADA 
BELIT DEBE... DEBE SANAR 
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HACIENDO UN ESFUERZO 
SUPREMO, CONAN TIRO DEL 
TALLO DE UNA DE LAS FLO- 
RES Y CON ELLA EN SU PO 
DER, SÉ DISPUSO А REGRI 
SAR SOBRE SUS PASOS. 


TRAS DE MUCHOS TRABA- 
JOS LEGO NUEVAMENTE 
HASTA LA ENTRADA DE 
LA GRUTA. 


NO DEBO DESFALLEGER. 
DEL LOTO NEGRO DEPENDE 

QUE BELIT SE RESTABLEZCA. 
ANL ESTA YA LÀ SALIDA... UN 

POCO DE AIRE ME HARA BIEN. 


APRESURO SUS PASOS Y PRONTO SE PERO АЙН NO SE ENCONTRABA FUE- 
VO FUERA DE LA GRUTA CON EL ЖА DE PELIGRO. HABÍA OTROS EXC 
PRECIADO LOTO ENTRE SUS MANOS. TRANOS SERES INTERESADOS EN 
ŜU CAIDA DEFINITIVA. 
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Ма namang LAS ACICA- iL ODIN, DAME FUERZAS | 
750 ec Р 445587 OE THOR, PRO 
CRE Socke LA a 15:013 


PRESA. 
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ii NO HAN DE SER USTEDES 
QUIENES ME IMPIDAN ACUDIR 
EN AYUDA DE BELIT IE 


li FIERAS DEL INFIERNO It 


бод momentos sentia QUE LOS 


Er MIENTO PERLABA SU 


ШӨ alus 


\ prec] 


NO PASO MUCHO TIEMPO, PARA = 
QUE LAS FIERAS CARNICERAS 


SE DIERAN CUENTA DE QUIEN. 
ERA EL QUE HABIA TRUNFADO. 
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SUMAMENTE AGOTADO, REINICIO su LA SOMBRA FATIDIGA Е IMPONENTE 
MARCHA, PERO EL PELIGRA DE SHIRT SE PROYECTO SOBRE 
МА NUEVAMENTE SOBRE 50 TESTA. CONAN. 


EL MONSTRUO ATACÓ EN EL PRE- 


AL PRIMER GOLPE UNA HERIDA SE 
ĈISO INSTANTE EN QUE EL VALIEN- 1 


ABRIÓ eu UNA DE LAS ALAS DEL 


TE CIMERIANO SACABA SU ESPADA. TERRIBLE SKIRT, HACIENDOLE 
EMITIR UN PROFUNDO GRITO DE 


EL GORILA SE ELEVO UN TANTO SOBRE 
CONAN, DISPONIÉNDOSE A CAER 
SOBRE DE ÉL Сан MAS FUERZA. 
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EN ESTA OCASIÓN, VALIÉNDOSE 
DE UN DESCUIDO VEL NÓRDICO, 
LA FIERA LOGRO SUTETARLO 
FOR LA MUÑECA DEL BRAZO 
ARMADO. 


LOS MÚSCULOS ре CONAN 
SIERON EN TENSION, EN EL TITA- 
NICO ESFUERZO DE VESASIRSE 
DE AQUEL ABRAZO MORTAL 


п ODIN, DAME 
FUERZAS It 


i BELI, MI AMADA 
BELT II PERMITEME 
LLEGAR A TU LADO PARA 
TENER GL PLACER OE 
SALVAR TU VIDA. 
BELT. ВЕШТ. 


EL ABRAZO SE ESTRECHABA A CADA MOMEN- 
ASI 


RE AGOLPABÁ en SUS SENES 
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DE PRONTO, UN RELUCIENTE Y CEGA- 
DOS RESPLANDOR APARECIÓ POR 
ENTRE UNAS NUBES BAJAS. 


SKIRIT RETROCEDIÓ DESLUMBRADO 
ANTE AQUELLA INEXPLICABLE Y VIVIDA 
LUZ QUE LE GOLPEABA LAS PUPILAS. 


PUDO VER ENTRE LOS REFLEJO: 
DE LUZ, LA FIGURA FANTASIOSA 
De BELI. 


я 


RECORDO DE UN GOLPE EL JURA- 


но 
QUE BELIT HABÍA ACUDIDO. 
Я SALVARLO. 


Ў u AGABALO, LOS se- 
GUNDOS SON PRECIO- 
5051 


SIN PERDIDA DE TIEMPO, 
USO FINA LA 
EXISTENCIA DEL GORILA 
ALADO сон UN SOLO. 
GOLPE DE ESPADA. 
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CONAN LLEGÓ AL YEN- 
GANZA” LLEVANDO EL 

VALIOSO LOTO NEGRO 
DELA MONTAÑA DEL. 


CUANDO LA NOCHE САГА, 4 


BUENO QUE HAYAS YUELTO, 
CONAN... ВЕШТ HA ESTADO 
ОЕИКАНОО... CON AYUDA 

DELLOTO LA ŜANAREMOS. 


PRONTO SE HOTARON LOS 


BENEFICOS EFECTOS DE 
LA EXTRAÑA FLOR. 


не TENIDO UNOS, 
SUEÑOS INCREÍBLES. 


IBA A DEJARTE SOLO, 
CONAN... HAS SALVADO 


Y TÚ ME HAS HECHO 
VOLVER A NACER... 


NUESTROS HOMBRES HAN 
DESCUBIERTO EL CADAVER 
DEL GORILA SAGRADO, AL PIE 
DELA MONTAÑA DEL BIEN. 


EYO AYUD. 
CONAN А DARLE MUERTE. 


CONAN PENSO NUEVAMENTE 
En EL JURAMENTO DE AMOR 
YSONRIO ABIERTAMENTE 
MENTRAS DECÍA: 


ARGUMENTA: 
SILVAQUIROS 
виза. 
LAVALLE 
ESCENOGRAFÍA: 
J.H.SOBERANES 
COLABORAN: 
M.A.MACHORRO 
J.FLORES 


ROTULACIÓN: 
SWORD 
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LA REINA DE LA COSTA NEGRA, 


А MODO DE PRESENTACION: 


Creo que no me equivoco s afimo 
Conan, la Imagen que nos viene a la 
теме es la de un barbaro vigoroso, de 
{ez morena, on un cuerpo tan museu: 
larga cabellera. y ataviado con botas y 
aparrabos de piel. Se ata chro, de la 
Imagen que d dibujante John Buscema 
cH para © personas cuando se hizo 
argo de sus colecciones de comics a 
Ws imagen que, desde entonces, no 
Sol ha sido imitada por os artistas que 
celeron а citado Puscema a frente 
dé los comics del Barbaro, ano que 
además se ha extendido a todo lipo de 
medios, como las adaptaciones a Ima 

таз del personaje 
waenegges en los 
dos Шин de Conan como Ralf Moeller 
‘en a serte de TV "Conan the adventurer 
John. Buscema’), las portadas de sus 
"cas novelas, los numerosos portato 
Tos publicados porla rma SQP. o todas 
ladas o munecas de TVC, 

Sin embargo, antes de esta exislleron 
оша interpretaciones gráficas de Conan 
debido a su proliferación, se considera 
“olla, Interpretaciones que. al con: 
e historieta (medlo que Innegable 
теңе es ef que popularizó al Barbaro, 
‘dole a conocer fuera delimitada ci. 
si las portadas y los Interiores de los 
pulps em los que se publicaron origina 
(seilas por Robert E. Howard: o las 
Әйелі» de los primos tomos en Jos 
ue estas se recoplaen 

La idea del presente portalollo es, 
precisamente, dar a cenocer algunas de 
s imágenes ас Conan anteriores a В 
tua mostrar como se ha interpretado 
gráficamente al personaje desde que 
ме o a ur en las páginas се Weld 
Ts hasta moment en que Lancer 
Books le dedicó una serie de novelas, O 
16 que és lo mismo, hacer um pequeño 
record por como se ea al Barbaro 
Ja venta el Conan the Barbarian a" 1 
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EL ILUSTRADOR DEFINITIVO DE CONAN: 
FRANK FRAZETTA 


1 nombre de razeta es garantía de presi entre los. 
Muster de Faras, Sus Interpretaciones delos unvcsos 
caro de gard Rice Borugho y Robert F. Howard son 
superstes Su clo, Excelente с pactane ha influencia 
Gon gan medida os sora posteriores (entre süsi 
les Seguidores pueden case a Je Jones Nike Kala y 
Berni Wigton, den ned ha conseguido miar par. 
tua Lone. Fro bin esau face de laos la que Ic 
ha aportado las mayores reconocimientos de ва Carrera, sus 
primeros pasos lesiones los do en e terreno del 
Vac OOK y dis шаг dead 

Prank rasa nace en hoki Nueva York 8 de 
enero 41938: ln mse ders win pace 
bus y e сотка desde a más tera Infancia, y as В 
anos misa а estudiar ex la Academy of ис Ana de аг 
TT 
фо GE formación ааа que e enseña а wA <| 
eee la zas sombras у i йога as dea ph 
та os chert con os que años más tarde cimentaría su: 
Como aor E la cadena perme hasta 1944, can 
а! улеп Frank de 16 años coma cara ĉamo. 
ayudante qel ardor John Giunta espia en cc 
‘econ calando algunos trabajos Como рше ara 
Varias reves de sits nales, 

Si embargo. rás que ninguna diy oss, Frank quiere 
pajar симе y e mismo = vavo de ka бонд de 
luna logra рика zu primera haa “Snowman en el 
número uno de Ja revista Taly Hol сайда por Bernard Baliy- 
TTV 
VVV 
inco stes suns, dibujando personales de poca leve 
para algunas савх americanas (fauci. Toby. Fines 
Laytones moria, Goden Arrow o Rie Malan. Qu 
V 
ITT 
jks) f canchas Ge tar шем ома єг Tes 
моода Олох Aider y Tim Mol para c въво HE, y 
labora en e cole de бсн ton Space For 
e qoos Мита R producción crs con Bid 
T 
Cómic dedicado а buster Cobb у cta de forma anima 
emis tios iis de Fish Gordon, que acababa de oma a 
So Dan Haro: 5 se exec coro ашары: 
Ж 1982) una natación por entenos sobre d mundo del 
тотто днс стена bees anecdotas dé итог 
Aine donde ya dea la ibon de Fas етш 
Sil de зс mismo año aparece el de Manda excelente 
ida anga, Con еее 
V 
ec de muchos epost, conte sa mor abajo s 
los conics сат sevo ma ponle] дога с ла 
edición de ujo. numerada y ас tata acs En Espana 
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hemos podido leerlo ya en los años ochenta, en el n (1989) 
de la publicación del Club Valioleano de Amigos del Тере. 
Maestros de в tori, 

Colabora también, puntualmente. en us milcas publica 

closes de LC. pues slo realiza una historieta, "Squeeze play” 
(195%) para 4 comic took: Shock Suspersories. 
AI Capp cn el cntintaéo de su célebre creación, "LII Abner”, 
i que permanece иза тысуе айо, Ñ DV Gio de ki 
década eo sesenta comienza prar que sera õn 
Tar en el comic satírico “Little Arme Fanny” (а serle realizada 
ara Pr oy por Harvey Kurtzman, Jack Davis Wil Elder) 
donde rails эс авай únicamente de es personajes 
de la trac 


A principios de los 50 abandona su trabajo en “Ш Abner 
para centrar su camera como Ilustrador, gracias a la ayuda de 
ya estaba поло del lap y el rotulador”. Les casi 20 años que 
ab dedicado a la тапа del cómic en diversas edltortales 
у sindicatos x habian valido el reconocimiento de 1a cic, 
artista de su categoria necesitaba. 


таалаа se centra desde entonces en explotar аж post 
dates pictóricas, en dar una Гета defintiva a su estilo. En 
1904 su estilo Esta ya maguro. 7 le laga gran oportunidad 
A rvis de Ace Books que cn aquellos momentos età bus 
Cando a alguen capaz de lusrarla nueva edición de as nove 
las de Edgard Rice Burraugls (las sagas de Tarzan y 
Шы portadas ез tan Sande que la @dtotal Ilcrämente se 
VVV 
Avara of Excelence dela New Yorker Society of liuspətors por 
болош. Cuarto шшк del ciclo de Pelucdar. Además de las 
poradas, reaiza ilustraciones Interiores a inta y bf que cap 
lana la perfección tes ас lo retratado: "Siempre tuve un 
fads Heroic: el movimiento, la fama. los toques de 
olor. ев fal aplicar la pintura a un lienzo, pero lo Impor, 
ante es lo que se dice con esa pintura (eb En mis bros hay 
sts poderes, que conforman la historia, Eso completa, embe- 
leet el test y, a veces es mas silat, АМ radica la ver. 
datera creación, la mia". Las Mustraciones de Prazeta 
VVV 
bra erra Representan c punto de vista del lust'ador que 
ha grad entender todos los sentidos implícitas de la obra y 
а capaz de proporcionar un equivalente Visual del texto, su 
Complemento Meal 

artista ya puede permiree escoger ls encargos: so acepta 
aquellos que с permiten una tll libertad de creación ole 
рекет. А partir de 1964, c ale de Frazetta contribuye a 
‘залез de comics para adultos en bin, através de sus exce- 
lentes pinturas para las portadas de Creepy, Eerie o Blazing 
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Portafolio: 
LOS BARBAROS DE 
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Nustracion de Boris Vallejo 


CONAN EL BARBARO, 
O LA PERMANENCIA DEL MITO 


Desde antaño nuestra especie se ha deleitado en escuchar hechos portentosos y hazañas imposi 
bles de realizar por los más comunes de los mortales. Siempre hemos tenido necesidad de mitos 
y de héroes. Y si, antes, nuestros antepasados se arebujaban al calor de ¡a lumbre para disiparlos 
frios vientos invernales por el simple expediente de la nostalgia convertida en ardoroso deseo de 
emular las grandes aventuras realizadas por personajes desmesuradamente heroicos, nosotros, 
ya en las postimerias del siglo veinte, nos conformamos con sentarnos a la luz de ura lámpara 
eléctrica para devorarliteralmente lo que tengan que contarnos los fabuladores de una época que 
se supone más azarosa. 

Pero, ade verdad pensáls que nuestros dias son más placidos, menos azarosos que los suyos? 
Cuando Robert E. Howard (1906-1936) comienza su andadura literaria, el mundo hace aguas bajo 
los efectos de la Gran Depresión de 1929 que по sólo acaba con una economia norteamericana. 
posterior a la 1.* Guerra Mundial, sino que hace zozobrar la de todo el orbe civilizado. En un 
instante, su mundo, el del sueño americano, se puebla de hechicerias y quimeras, proyecciones. 
imaginarias de azotes como el hambre o el desempleo, que propiclarán vicariamente la aparición 
de sus personajes Solomon Kane, el vengador de las injusticias у desfacedor de entuertos, espe- 
cie de Don Quijote puritano que, a diferencia del hidalgo manchego, siempre sale bien librado en 
todos sus empeños, y Kull, el atlante que ciñó la corona de Valusia, la nación más importante de 
una era antiquisima, aunque no por ello libre de las continuas asechanzas de consplradores, 
magos y seres prehumanos. Pero a medida que REH (en adelante abrevio el nombre de nuestro. 
autor) progrese en su dura carrera de escritor, irá destilando la pecullar filosofia que allora de los 
relatos de estos héroes (aunque pesimista, esta ПозоПа no concede tregua a la inacción) en el 
alambique que viene a ser la condición de haber nacido y vivir en el estado de Texas, antaño 
auténtico conglomerado de razas y culturas: indios, españoles, mexicanos, norteamericanos, en 
la que aún predomina el espíritu de frontera que siempre lo caracterizara, Asi se explica que los 
relatos del mas definitivo de sus héroes de ficción, Conan el Barbaro, o Conan de Cimmeria, 
abatquen lo largo y ancho de un mundo ficticio, macrocosmos con pretensiones universales ex- 
pandido a parir de un microcosmos que es, sencillamente, Texas. No nos extrañará el encontrar 
en ellos a piratas, porque quizá los piratas accedieron al borde costero meridional de aquel estado 
sureño, o a indios, que no son otra cosa, aunque un tanto maquillados, los pictos que pueblan los 
limites noroccidentales del mundo hyborio; о a todo tipo de pueblos del pasado histórico de 
nuestro planeta: gentes de Argos, de Shem, de Philistia, de Aquilonia, de Nemedia, de Brithunia, 
del Iranistán... en lo que supone una estricta acomodación a las reglas que rigen los mundos 
creados por la fabulación literaria, que suspende el ordinario continuo espacio temporal, dotando 
de una insospechada fluidez y evanescencia a sus componentes procedentes de fuentes histórico- 
geográficas. 

Pero aquí no acaba todo, pues, en la creación de Conan, КЕН aún recuriria al arquetipo del buen 
salvaje, pero no el que seguía a Rousseau, algo anticuado para sus miras, sino el que provenía de 
un modelo más reciente, el Tarzán de Edgar Rice Burroughs, dotando a su héroe bárbaro no sólo 
de una poderosa musculatura sino de cierta pureza ética. Si Tarzán es un occidental que escapa 
de Europa para encontrar en África las raíces primigenias del hombre, decaído por la civilizacion, 
y defenderlas de los embates del mundo moderno, Conan luchará contra todo lo que alenúa en el 
hombre su libertad, ligada, según su autor, a cierta concepción anarquizante que remite а su 
participación en sociedades tradicionales, fuera de las civilizaciones decadentes que ofuscan sus 
sentidos y lo adormecen, convirtiéndolo en presa fácil de hechiceros y enticades pre y supra- 


humanas, personificación, quizá, de políticos y dirigentes corruptos de la época de REH, asi como 
de fuerzas incontrolables, posiblemente económicas, responsables del hundimiento del mundo 
real de finales de los años veinte. Si esta última apreciación fuera cierta (y para confirmarla sólo 
hay que recordar el argumento de su novela La hora del Dragón), entonces КЕН habría dado 
acogida en su producción a la temática propia de cierto tipo de revistas pulp norteamericanas, en 
particular a las del género weird menace, o sea, "amenaza sobrenatural", que, por aquellos aŭos, 
presentan en sus páginas una pléyade de criminales y de sabios que, premonitoriamente, atentan 
contra la humanidad, y cuyo ejemplo más relevante es Operator 5, que recoge las aventuras del 
agente secreto del mismo nombre en lucha contra lodo tipo de malvados, pero cuyas acciones 
tienen nivel nacional (los EE.UU.) o incluso mundial. Para resumir, Operator 5 seria a los Estados 
Unidos de los айоз treinta lo que Conan al mundo hyborio. 

Con todo, la originalidad de Robert E. Howard no sólo radica en lo apuntado hasta ahora (desarro- 
llado por otros autores fantásticos creadores de héroes bárbaros menos vitales que Conan, como 
Duar el Maldito, de Clifford Ball Elak el Atlante, de Henry Kuttner; Jirel de Joiry, la heroína medie- 
val de Catherine L. Moore; aparte de otros ejemplos más recientes como Dilvish el Condenado, de 
Roger Zelazny, o el mismisimo Elric de Melniboné, de Michael Moorcock), en laenorme fuerza 
de su pluma, en la vitalidad de los personajes. el verismo de sus escenas, en el laconismo de sus 
diálogos y la discreta concisión de sus descripciones, por esto mismo impactantes, que trascien 
den la cotidianeidad y que consiguen, por la via del inconsciente, hacernos sentir como propios 
los avatares de Conan, porque quizá los monstruos contra los que éste lucha aún aleican en 
nuestros dias, porque la corrupción поз amenaza, porque se nos niega la amistad de la batalla, о 
porque, simplemente, por mucho que se nos diga lo contrario, quizá comprendamos con tristeza, 
que, como dijo el pocta, “aún по hay luz que anuncie el final de la derrota”. 


Javier M. Lalanda 


LA FUERZA 
DEL BLANCO Y NEGRO 


Después de una ducha de colores el blanco y negro nos ayudará a despejar nuestra embotada 
mente, Porque si era necesario que el lector pudiera disfrutar de un portafolio de cublenas a todo 
Color de La Espada Salvaje de Conan, ro lo es menos cl hecho de recordar algunas de las 
contundentes Ilustraciones en blanco y negro publicadas alo largo de estos 15 anos de Conan сп 
su más carismática publicación, la citada Espada Salvaje, 

Como sin duda sabréis, los editores de este magazine siempre han considerado la posibilidad de 
completar historietas y textos con ilustraciones. no Lan sólo de los más destacados dibujantes de 
Conan, sino de lo» profesionales más reputados del comic norteamericano: 

Esta selección, modesta pero intensa, presenta un total de 16 ilustraciones firmadas por auténti 
cas figuras de la historieta. 

Como Keith Pollard, por ejemplo, un dibujante que ha mostrado sus cualidades en colecciones 
de Superneroes Marvel como Los 4 Fantásticos 0 Thor. 

O Joe Chiodo. más conocido como colorista, aunque ha demostrado su categoria ilustrando, por 
ejemplo, la novela gráfica Daredevil/Viuda Negra: Matadero. Mis recientemente. Chiodo ha 
revalorizado su trabajo colaborando en los impactantes colores infográficos producidos por Image 
Comics. 

Gil Kane, por su parte, es un dibujante de innecesaria presentación. Su aportación a los comics 
de Conan о los superhéroes Marvel ha sido decisiva en la historia de los comics. 

Como también lo es la de ese демо del arte ас las vinetas que es BIN Sienkiewicz, un auténtico 
maestro que ha revolucionado el mundillo del comic-book en obras como Los Nuevos Mutantes, 
Elektra Assassin o Stray Toasters. 

Alfredo Alcala es оно de esos dibujantes que no necesitan de tarjeta de visita para los lectores 
de Conan. Suvas son algunas de las tintas mas magistrales de las aventuras del eimmerio, 

A Jeff Jones casi Se le conoce más como Ilustrador que como dibujante de comics, pero conven 
gamos en que ha sido uno de los autores que más influyeron en el trabajo de cientos dibujantes de 
los anos setenta. 

Richard Corben es otra de esas estrellas que ha multiplicado su talento gráfico en obras como 
Rowiro Den, demostrando con su particular estilo que el comic admite toda suerte de caperimen 
tos, 

Es. sinceramente, un honor presentar en este portafolio а uno de los grandes de la historicta 
mundial, Alex Toth. Su personalísimo grafismo. c» reconocido por aficionados y profesionales 
como una de las mas gentales aportaciones a la historia de los comics. 

Ernie Chan es ойго de esos dibujantes fieles la estética de los comics de Conan. Bien entintanda 
a John Buscema, bien con sus propios lapices, su estilo está intimamente ligado al barbaro de los 
Val Semeiks es otro de esos grandes dibujantes ligado a la historieta de fantasia épica. 

Ron Wagner. un dibujante contundente, asoma su particular estilo gráfico con una llustracion de 
impacto. 

Y. también, un espacio para un dibujante espanol. Quien mejor si hablamos de Conan, que 
Esteban Maroto, uno de los pocos autores nacionales que ha sabido recrear con su inconfundible 
estilo la figura del cimmerio en los comics. 

Otros autores filipinos, como Rudy Nebres y Armando Gil, ocupan un lugar de honor en este 
portatoito, ya que todos los lectores de Conan conocen sobradamente sus vitales aportaciones al 
personaje. 

Dave Simmons, por su parte, ha sido otro de los autores que prácticamente se ha dado a conocer 
al lector mediante su personal y brillante trabajo en las historietas del cimmerio. Y. para finalizar 
un dibujante argentino, Ricardo Villagrán. un autentico todoterreno que no solo ha dibujado 
algunas de las mejores у mas recientes hisiorictas de Conan, sino que además, cs uno de los 
principales dibujantes de la nueva etapa de La Espada Salvaje de Conan. 

No queda mas que solicitaros unos minutos de ĉxiasis contemplativo ante la magnificencia del 
arte de estos Inconfundibles dibujantes. 

Disfrutadio. 


Ilustración de Joe Chiodo 


LAPICES SALVAJES Y ESCRIBAS CON ESPADA 


Breve historia de los artifices de La Espada Salvaje 


Prehistoria: Relatos Salvajes 


En Estados Unidos, los comics protagonizados por "bárbaros", tal y como entendemos hoy este 
arquetipo de la literatura fantástica у de la historieta, ya habían sido vistos en los anos cincuenta 
servidos por а editorial Avon Periodicals, y en los años sesenta, insertos en las revistas de la casa 
Warren Publishing. Pero hay que esperar a 1970 para hallar el modelo definitivo de publicación que 
Incorpora a un héroe bárbaro según lo define el género (о subgénero) literario de la Fantasia Heroica, 
acuñado por Robert E. Howard en 1929. Este hecho tuvo lugar con Conan the Barbarian. serie nacida 
en 1970 por los alanes delekados de Roy Thomas, por los afanes expansionistas de Stan Lec y por 
los afanes Industrlosos de Martin Goodman, quienes decidieron adaptar al comic al Conan de Howard. 
En la primavera de 1971, con fecha de Junio, debuto en el mercado una revista a blanco у negro. 
llamada Savage Tales. Asi empezaron a tomar forma los ambiciosos proyectos de Thomas. menos de 
un año después de lanzar Conan al mercado, mas el éxito volvió la espalda entonces a aquella 
publicación, cuyo primer ejemplar se vendió fatal, aun la bella portada pintada, los doctos articulos y 
la pluralidad de personajes que compartían su ipa: Conan (dos episodios, dibujados por Barry 
Smith, y por Neal Adams y Qi Kane), Kazar, Man-Thing, y otros. Las malas ventas respondieron a su 
errada distribución y a su contenido, que rivalizaba con lo que el público esperaba encontrar en un 
formato que tenía asimilado a la temática del terror. 

EI desastre logístico dejó en suspenso el titulo, con Intención de lanzario de nuevo junto con una 
ampliada hornada de revistas dos ahos después. En los nümeros 2, 3 y A, aparecen maravillosas: 
obras, ya históricas, dibujadas por Barry Smith, como la archiconocida "Clavos Rojos", y en esta 
ocasión se distribuyeron y vendieron mejor. 

EI número 3 de Savage Tales se venció mejor que los anteriores y Thomas se apresuró a llevar a feliz 
término su Intención Inicial de lanzar un magazine dedicado en exclusiva al bárbaro, donde adaptar 
mas codiciosa y fidedignamente los violentos relatos de Howard. Asi, en aquel ejemplar ya se anun- 
Сара el advenimiento de un “lant Size Magazine” (revista a tamaño gigante), integrado sólo por 
personajes de laya bárbara. 


Primera etapa: Mítica 


Con fecha de agosto de 1974 salió al mercado la publicación de igual formato The Savage Sword of 
Conan (Savage Sword, en adelante), cuyo Contenido era el prometido: una historieta con Red Sonja y 
Conan, una de Red Sonja en solitario, un episodio de Blackmark, una reimpresión de Smith, y textos 
sobre la obra de КЕН, todo ello comprimido en 64 páginas a blanco y negro. En ese ejemplar colabo- 
raban autores como Fablo Marcos, Alfredo Alcalá, o Ernesto Chua (luego Ernie Chan), que habían 
aparecido en ttulos de Marve anteriormente. Se trataba de entintadores procedentes Ge ав Filipinas, 
que habian acudido a los Estados Unidos desde 1971 en una oleada de mano de obra barata y 
necesaria para una Industria de los comics en expansión. Estos autores terminarian acunando el 
sello estético de los tebeos de bárbaros. 

La maravillosa ilustración para la portada del número 1 era obra del peruano Doris Vallejo, pintor que 
entonces todavia integraba en sus composiciones los fondos con los personajes, y que retrato al 
cimmerio en una docena de cubiertas para la serle, hasta el número 16. Por otro lado, el español 


Esteban Maroto, ganador en 1971 de un premio de la ACBA, fue elegido como diseñador de un nuevo 
y sugerente uniforme para Sonja que se presentaba en el primer cjempiar de Savage Sword, aprove 
chando asi el impacto del personaje entre el público y con intención de dotar a la publicación de un 
tono más adulto. Tal politica de Marvel fue tildada de sexista, por eso y por las portadas, a las que se 
comparó con las llamadas "Sweat Mag” o revistas de hombres sudorosos, siempre con un macho a 
cuyos ples se disponía una mujer semidesnuda y desprotegida, pese a no coincidir ese cuadro con ei 
contenido del Interior. Sin embargo. no se cambió la estrategia, pues ésa era una de las bases de su 
éxito entre el público. 

Thomas fue aplaudido por su esfuerzo integrador, coherente y narrativo en la revista. Empero, tampo: 
co él se libro de las criticas, por utilizar un lenguaje enrevesado, por desdibujar os relatos de Howard 
que no eran de Conan al adaptarlos para el personaje, o por utilizar obras de otros autores para 
ampliar la cronologia del cimmerlo, como ya habia hecho en Conan the Barbarian. Es posible que a 
los puristas no les faltase razón. pero lo cierto es que Conan ya se había convertido en un mito de la 
narrativa, frente a las acusaclones que sufrió constantemente de extremismo ideológico. 

Desde sus comienzos, Savage Sword fue particularmente criticada por la aproximación gráfica de 
Conan que hizo Buscema, de apariencia пада noble ni épica, sino ruda y estuka a tenor de algunos. 
Buscema soslayó el problema con su acertado lápiz y gran dominio anctómico, prueba de ello es el 
premio de la ACBA como mejor dibujante que obtuvo en 1974, ута aceptación mayoritarla de Savage 
‚Sword por parte del püblico. EI éxito de ventas permitió el Incremento constante de sus páginas de 
historieta, todas ellas magnificas adaptaciones de relatos de Howard, pasando de las 36 planchas del 
numero 2, por las 45 del 3, hasta las 55 del ejemplar numero 5. 

La intención de Thomas para con la serie era recrear una escrupulosa y estudiada cronología del héroe, 
ordenando previamente todos los relatos ideados por Howard, lo cual quedó patente desde el número 
2 de Savage Sword con la adaptación “El Coloso Negro”. y continuada bimestralmente con historietas 
de calidad pareja, aunque no pudiesen ser tomadas de la obra de Howard. Efectivamente. para el 
número 3 de Savage Sword adapta un argumento de De Camp y Carter, y otro de Andrew J. Olfut. El 
primero lo entintó Marcos y el segundo el recién llegado a Conan Tony Dezühlga, que no gustó un ápice 
a los lectores y fue desterrado entonces al grupo de entintadores conocido como La Tribu. 

Marvel se arriesgó durante esos primeros ejemplares del magazine con nuevos equipos creativos, en 
busca del partenaire óptimo de Buscema para establecer una imagen estándar para el personaje al 
gusto de la clientela. Alex Niño se encargó del lapiz y la tinta en el número 6, Para el séptimo ejemplar 
зе contrató a Walter Simonson, un neofito llegado a Marvel desde la serie Manhunter de DC y que 
imprimió gran fuerza a una crónica de la Era Hyboria. En el 8 John Brunner dibujó una historieta 
plagada de sombras, y también Tim Conrad, quien dio forma a un argumente original de Thomas. 
Tras Marcos en el número 9, Buscema volvió con su amado lápiz en el décimo elemplar, delando 
claro que el prototipo de Conan que deseaban los lectores era el suyo. 

La linea de revistas de Marvel se volvió, a tenor de sus propios editores, "tenebrosa en ventas" a partir 
del aŭo 1976; de hecho, pese a su buena marcha, Savage Sword seguía publlcandose de modo bimes- 
tral. En cualquier caso, ofrecía historietas de calidad muy elevada, como “La Morada de las Condena 
dos" (publicada en el número 11 y entintanda por el filipino Young Montano) о las épicas “Sombras de 
Hierro a la Luz de la Luna” o “El Diablo de Hierro”, en los números 12 y 14, respectivamente. 
Savage Sword sigue en auge y se mantlene fuerte mientras cortempla como otros magazines van 
perdiendo ventas y retirándose del mercado. En 1976, la revista agrupa ya a una serle de correspon: 
sales fijos y resulta galardonada en su conjunto con el premio “August Derleth’ de la British Fantasy 
Society. En las portadas, en busca de una imagen identificativa como pudo haber sido la de Boris, se 
suceden artistas de la valía de Ken Barr о Dan Adkins, hasta establecerse Earl Norem. En el interior es 
Alcalà quien dedica sus mayores esfuerzos para esta cabecera, tras conseguir un visado permanente. 
para residir en EE.UU. desde 1976. En ese mismo año, el gusto por lo barbaro parece haberse reactivado 
un tanto, Edward Shukln, director de distribución, a la vista de las ventas, decide que hay que poten- 
ciar esa linea, rescata a Kull y da el visto bueno para que Solomon Kane ocupe paginas en Savage 
Sword, lo cual se dejo en manos de! qulonista Doug Moench en un principio. 

En la revista también hallaron cabida todo tipo de portafolios (de Frank Giacoia, Gene Day, Tim 
Conrad, Vigil Finlay, Richard Corben, Roy G. Krenkel, John Buscema y Howard Chaykin, a los que 
seguirían muchos otros), pero es sin duda por las firmas que pueblan aus páginas de historieta por Io 
que Savage Sword va cosechando éxito. Neal Adams adaptó “Sombras en Zamboula”, uno de los 
mejores relatos originales de Conan, para el nümero 14. "Worms of the Earth”, una historia de Bran 
Mak Morn, fue primorosamente dibujada por Barry Smith y Tim Conrad en los nümeros 16 y 17. Del 
10 al 19 se encajó la saga de Conan “CI Fueblo del Círculo Negro”, dibujada por el duo que ya había 
canonizado la imagen del personaje. formado por Buscema y Alcalá. En números siguientes no habrá 
más sagas tan largas, pero sí nuevos lápices, 
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a partir del número 20 la revista disfrutó de cadencia mensual. Buscema no podia con tanta página al 
mes y comenzó a realizar sus adaptaciones diligenciando meros bocetos, dejando el peso de las 
viñetas en manos de los entintadores: en Alcalá para el número 20 (“La Sombra Deslizanie”): en 
Sonny Trinidad, para el 21 (“El Honor de la Torre Roja”): еп Alcala de nuevo la saga de dos números 
“La Charca del Negro” que se desarrolló en los nümeros 22 y 23, y la excelente nueva adaptación de 
“La Torre del Elefante" para el 24; y en Tony DeZüniga los nümeros 26 y 27. 

Como acompañamiento de estos soberbios comics, se adjuntaron historietas cortas del personaje 
Solomon Kane: una de Howard Chaykin para el número 18, una de Paul Kupperberg para el número 
19, Néstor Redondo y Rudy Nebres unieron sus esfuerzos para la historieta ofrecida en el nümero 20 
y, luego, bajo guiones de Don Glut (bruñido en la serie de fantasía heroica Dagar the Invincible 
publicada por la Gold Key, y también encargado ahora de Kull the Destroyer), se crearon nuevas 
aventuras no basadas еп escritos originales de Howard para números siguientes: con lapices de 
Trinidad para el número 22, de Steve Gan para el 25, y de David Wenzel para e! 26, donde detuvo su 
estoque en espera de la respuesta del público. Y para dar paso a Kull y Red Sonja: En el número 25 
de Savage Sword apareció la adaptación gráfica de un relato original de cate personaje, obra de Bil 
Wray y Rick Hoberg, y una historieta de Sonja, “Hechiceros de! Sol Negro”, dibujada por Frank Thorne. 


Segunda etapa: Cambiante 


En 1978 el icono bärbaro comenzó a resultar algo rutinario, se universalizó como mito popular y se 
le equiparo a un tipo forzudo y estupido, a la vez que algunos criticos comentaron que el personaje 
favorecia proyecclones hacla modelos fascistas, que las mujeres desvalidas (ergo, tontas) abunda- 
ban en demasia, y que los personajes secundarios eran un racimo de prototipos de minorías raciales 
retratados de modo caricaturesco. Tal menosprecio andaba desencaminado, prueba de ello es que 
los fans de Conan se revelaron como masa pensante que cavila sobre la situación del personaje y su 
mundo, trazando mapas y escribiendo ensayos, lo cual desemboca en que en las páginas de la 
revista se publique una suerte de Enciclopedia Нуропа, “The Gazeteer of the Hyborian Age” (a partir 
del número 50. aunque hasta entonces ya habían aparecido muchos y valiosos artículos de los espe 
cialistas Fred Blosser, Glenn Lord, P. Schuller Miller, John D. Clark y el propio Thomas. 

En el numero 27 de la revista se había agotado el manantial de originales literarios protagonizados 
por el cimmerio tras adaptar el relato “Más АПА de! Rio Negro“. El guionista salvó la situación ensequl- 
da pues ya нама tratado con los continuadores de la obra del lejano y. a partir del numero 28. adaptó 
a Conan un relato de otro personaje en “La Sangre de los Dioses”, de Buscema/Alcalá, y para el 
número 29 utilizó un escrito de Christy Marx que ilustró magníficamente Ernie Chan. Con tal argucia 
consiguió hacer tiempo hasta incorporar relatos escritos por los continuadores de Howard, Lyon 
Sprague de Camp, Lin Carter y John Nyberg, tras сі acuerdo al que Conan Properties llega con ellos en 
la primavera de 1978. 

EI cambio operado en las páginas de la revista motivado por las nuevas adaptaciones literarias no 
enturbió la calidad media del producto, ya que las historietas que siguieron son también excelentes. 
Buscema y Zúñiga trabajaron sobre la saga de “EI Cuchillo Llamcante”, para los números 31 y 32; сі 
33 llevo lápiz de Gene Colan (el mitico dibujante de Drácula y Daredevil); en el 34, Buscema dibujó 
“EI Gusano de Helo” con Alcala; en el 35, Chan se encargó al completo de la historieta "Lágrimas 
Negras” (quizá la mejor realización de toda su carrera); Buscema volvió en el 36, con “Halcones sobre 
Shem, entintado por Alcala, y en el siguiente, entintado por Nebres (quien mostró por primera vez 
los pezones de una dama). 

En una vision de conjunto, el entintador que destaca en este período es Zúñiga, quien, ante la urgen- 
cia de las entregas mensuales, comienza a Imponer su estilo. Un estilo maquinal, amante de la trama, 
que en vez de perjudicar la imagen del personaje, le beneficia, al dotane de unos labios apretados у 
una mirada acerada, una frialdad acorde con la edad madura que se supone tiene el personaje en 
esas aventuras. 

A finales de los años setenta, editoriales menores como Star Reach, Pacific Comics, y lanzamientos 
como Raw, Eifquest o Cerebus, estaban cambiando la mentalidad ce los historielistas, pues se 
Concienciaron de que su trabajo era merecedor de un mayor respeto, pago y trato. Marvel no se 
inmutó por ello, superaba la facturación de cinco millones de ejemplares por mes en 1979 y era el 
lider absoluto de ventas (DC sólo alcanzaba los dos millones). y Savage Sword, una revista de catego 
ria pero con una dotación dineraria tampoco excesiva, no iba a cambiar su politica, aunque tuvo que 
olvidarse de artistas virgueros como Chaykin, Conrad, Weiss, Adkins, Brunner, F. Craig Russell, o 
Barry WindsorSmith. 


fon todo, la revista fue elegida еп 1979 como la mejor publicación a blanco y negro del mercado por 
los ahora prestiglosos premios “Eagle”, pese a que ya no alcanza los primeros puestos de venta. Por 
sus páginas seguían desfilando historietas antolégicas, casi todas ellas con tinta de DeZüniga, sin 
interrupción desde el número 38 al 46. “El Camino de las Águilas”, “La Legión de los Muertos" 
“Conan el Bucanero”, “La Estrella de Khorala~o "La Gema en la Torre”, fueron algunas de las Inolvida- 
bles historietas de una etapa en la que la Industria estaba cambiando pero la calidad media de la 
Publicación se mantuvo incolume. 


Tercera etapa: Fluctuante 


Thomas y Buscema seguían llevando el timõn de la serie. Los nümeros 47 y 48 de Savage Sword nos 
brindaron la magnifica adaptación “El Tesoro de Tranicos”, implicando en ella a los artistas Oil Kane, 
Joe Rubinstein у Klaus Janson; del 49 al 52 se serió la aventura cn la que Conan toma la corona ас 
Aquilonia, "Conan el Libertador", con Zúñiga como entintador; del 55 al 58 hallaron cabida dos 
'epopeyas del joven Conan, ahora basados en las letras de Andrew J. Offut, "Conan y el Brujo” y “La 
Espada de Skelos”; finalmente, en el 59 se adaptó "La Ciudad de los Cráneos”, primera historieta que 
dibujó al completo Alfredo Alcalá y, en el 60, la secuela “La Diosa de Marfil, con Danni Bulanadi a las 
tintas. 
La década de los айов ochenta comenzó con 1а desagradable noticia de que Roy Thomas abandona- 
ba la colección, el personaje у In editorial, debido a problemas con Jim Shooter, el Editor en Jefe de 
Marvel entonces. El aficionado contó con la suerte de que Thomas había dejado escritas todas las 
sagas en curso y había adaptado ya los relatos más relevantes de Robert E. Howard, aunque no todos. 
En Savage Sword, las historietas que Thomas habla qulonizado se fueron desgranando hasta el núme- 
ro 02 de la publicación, pero el 61 уа mostraba en los Créditos el nombre de otro guionista, Michael 
L. Fleischer (el 22 de junio de 1978, Warner Communications redujo en un cuarenta por ciento la 
producción de comics de su apadrinada DC, lo cual fue un serio revés que sin duda alegro a los 
administradores de Marvel y que propició la marcha de muchos autores a la casa de Stan Lee, entre 
ellos Meischen). El guionista demuestra en Savage Sword que no tiene las luces de Thomas para 
incursionar en la Era !iyborla con aquella historieta, “El Hechicero Demoniaco de Zingara”, deslinda- 
da del cuidadoso rastro cronológico dejado por su anterior guionista, pero a su favor tenía el trabajo 
de Buscema como autor completo de la misma. 
Muchos aficionados retiraron el saludo a la revista a partir de entonces. Adujeron que el relevo 
utilizaba una fórmula vacía y reiterativa y que el elemento sobrenatural se habia desmesurado. Cier- 
to; en los sigulentes comics se abusó de los monstruos, se agrisaron los amblentes y se acartonaron 
los personajes. Con la excepción, claro esti, de las últimas contribuciones de Thomas: un original 
protagonizado por Solomon Kane, ilustrado por David Wenzel, para el nimero 63; una historieta de 
un personaje no hyborio, Chane, ilustrado por Gill Kane, para el 68; un comic original de Thomas, “El 
Mar sin Retorno", servido por Ernie Chan, para el 67; y una secuela de "La Charca del Negro”, dibuja- 
da magnificamente por Alcala para el 68. Mis tarde, desde el 73 al 79 se publicó como complemento 
una saga protagonizada por Valeria, “La Isla de los Piratas”, con arte de Bulanadi. 
A partir de entonces la revista fue objetivo de todo tipo de criticas. A Buscema, paradéjicamente, se 
le censuro su continuidad férrea puesto que desculdaba la Imagen del héroe y le perjudicaba. A Ernie 
Chan, quien ahora era responsable tanto del lápiz como de la tinta de sus historietas, se le criticó рог 
entintar más grueso y contribuir con ello a hacer más zaflo al personaje. 
El 21 de mayo del año 1982, se estrenó en los Estados Unidos el largometraje Conan the Barbarian, 
producción cinematográfica dirigida por John Millus y protagonizada por Arnold Schwarzenegger. La 
pelicula aupé las ventas de la serie, por incorporarse a ella una nueva generación de aficionados que 
desconocían el pasado mitico y excelso de la publicación. Pero los lectores de antaño estaban 
disconformes con la falta de brillo de la actual etapa y algunos de los nuevos, más doctos, tentan 
claro que los estilos propuestos en su oferta interior habían quedado caducos (la estética de Buscema 
ha sido sutilmente desplazada ahora por otras firmas, como las de Byrne, Miller, Sienkiewicz o 
опзоп). 
Savage Sword hard uso de otros equlpos а partir de aqui. Joe Jusko es el nuevo valor como portadista, 
y nuevos historietistas se Incorporan durante un breve periodo, quizá atraídos por la fiebre cinemato- 
gráfica desatada: el gran Gil Kane regresa para dibujar una larga historieta para el número 65, Chris 
Claremont elabora un guión para el número 74, y el quionista oficial, Fleischer, abandona su tediosa 
tónica de historietas autoconclusivas, donde asoma un Conan atemporal que frecuenta reinos hyborios 
poco creibles, e Idea nuevas sagas y personajes que conectan unos comics con otros, como Bor Aq 
Saraq, la Hermandad del Halcón, una Era Hyboria paralela y el Devorador de Almas. 


Roy también irumpe en la saga heroica del tigre de Atlantis y construye quince magnificos guiones 
conectados entre si para relatar los primeros años de su carrera en varias sagas, que discurren por las 
páginas de la revista hasta el nümero 233, y que en su mayor patte llevan el marchamo del ехсерсіо 
nal dibujante filipino Eufronio R. Cruz. 
Otra celebracién la supuso la vuelta del par Buscema/Chan para ilusirar una saga de Conan que 
entronca con sus tiempos de bucanero y que discurre desde el número 190 al 198 y, luego, desde еі 
202 al 206. La mejora en esta nueva etapa queda patente cuando Thomas, en el nümero 200, 
acuerda una cita entre Conan y su creador, Robert E. Howard, o en la genial historieta entintada por 
Cruz, "Conan y el Dios Araña”, que se ofrece en capitulos desde el número 207 al 210. 
EI siguiente numero constituyó un nuevo aliciente para los lectores, una vuelta de tuerca más en ese 
rescate del pasado glorioso que se han propuesto editor y guionista y que llega con los trazos de un 
autor que sigue la estela del inolvidable Barry Smith: Rafael Kayanan. Este filipino se encargará de 
una secuela de la fabulosa “Clavos Rojos" (adaptada de un texto de Robert Jordan) que se desarrolla 
ей los números 211 a 215, 215 y 217. 
Pese alos 2725 $ del P.V.P, la revista a blanco y negro vende mejor, debido a su distribución, que su 
hermana Conan the Barbarian, la cual se cancela en el nimero 275. La linea argumental dei comic: 
book, шайда por Thomas e ilustrada por Docherty, Villagrän, Chan y Alcalá, pasará a integrarse como 
complemento a Savage Sword a la altura del número 218, y proseguirá alli con las tintas de Cruz. 
Thomas sigue adaptando literatura para las aventuras más extensas de Conan en la revista. Los 
historietistas se alternan: el espanol Maroto, en los nümeros 217 y 218, el escocés Colin McNeil en 
los dos siguientes (en una historieta que reüne a Conan y Solomon Kane), Robert Brown en el 221 
(sobre un texto de Catherine 1. Moore), Buscema en el 222 (recuperando la primera aventura de 
Conan no publicada en su día), o John Watkiss, un inglés muy destacable pero incomprendido, en el 
225. 
En 1994 se intenta insuflar vida a la serie ofreciendo al lector gran variedad de lápices en los ejempla- 
res siguientes; Rey Garcia, Fred Harper, Alex Nino, Howard Simpson, Robert Quijano, y Maroto, pero 
parece ser que las atmósferas medievales gozan ya de poco aprecio entre el público y que el perso- 
naje ha perdido el poder de convocatoria de aŭos anteriores. Los nümeros 234 y 235 y la historieta 
que acogen, obra de Thomas y Buscema, suponen el canto de cisne del titulo más duradero de todos 
los magazines publicados en los EE.UU. 
La editorial vivía serios problemas económicos por estas fechas y junto con Savage Sword cayeron 
muchos títulos más, pero, a la revista no debía Ме tan mal, puesto que al mes siguiente (agosto de 
1995), ya estaba en la calle Conan the Savage, diana continuadora de su estirpe, de la que esperaban 
más beneficlos al comenzar desde el nümero 1, un imän para las ventas. Dixon y Thomas se reparten 
los guiones de la remozada serie. EI primero, la provee de la "necesaria puesta al dia con historietas 
plenas de acción en las que destaca como dibujante el hábil argentino Enrique Alcatena, y Thomas 
prosigue su labor como cronista de la vida de Conan con estuperdas historias en las que se implican 
los artistas Conrad, Nebres o el gran profesional Isherwood. 
Tras algunos intentos de revestir de alcurnia a la publicación (aparecen Kayanan, Mayerick, e incluso 
elabora un guión para ella Mike Baron, el guionista de la aclamada Nexus), llega un informe de ventas 
desalentador y, con el nümero 10, Conan the Savage se despide de los lectores con una historieta de 
Thomas y Buscema, y con una portada de Beeckman en la que Conan nos mira con fingida rudeza. 
guna publicación con tal formato ha resistido en el mercado americano tanto como el modelo 
Savage Sword, La revista se mantuvo firme un cuarto de siglo, superando la cifra de los 250 ejempla- 
res, si contabilizamos junto con ella cuatro nümeros de Savage Tales, cuatro de Marvel Super Special, 
el Savage Sword Super Annual y los diez de Conan the Savage. Eso, y la gran cantidad de bellas 
historietas elaboradas por artistas de incuestionable valía, han convertido a Savage Sword, La Espada 
Salvaje de Conan, en un importante capitulo de la Historia de los Comics. 
Frocuremos que permanezca inalterable en nuestra memoria. 
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BIOGRAFIAS 


ROY THOMAS 


Roy Thomas es uno de los guionistas de carrera más prolífica e intensa que han surgido en el comic 
comercial americano еп los últimos treinta años. Nacido en 1940, su primer interés por el comic es 
como auténtico fan y coleccionista de comic books de superhéroes. Su afición le llevará a crea 
fanzines (el más destacado, Alter Ego) y mantener una constante actividad en torno a sus viñetas 
favoritas, aun cuando trabaja como profesor de instituto en Missouri. A finales de los 50, el editor 
Julius Schwartz promueve una renovación de loo titulos de superhéroes de DC Comics, que, unida 
al surgimiento de la Mighty Marvel encabezada por Stan Lee y Jack Kirby, desemboca en la que se 
ha llamado La Edad de Plata del comic-book. Thomas ve la oportunidad de culminar su vocación y 
empieza a trabajar como profesional en un momento particularmente interesante, hacia 1965, y en 
аз dos editoriales punteras, DC y Marvel. En la editorial de Spiderman realizará numerosos quio 
nes, y pronto se ganará la confianza de Stan Lee, ocupárdose de labores editoriales y de coordina 
ción y supervisión, con lo que se convierte paulatinamente en el relevo del locuaz director editorial 
A finales de los sesenta e inicios de los setenta, su actividad es realmente desbocada, pues susti 
ye a Lee en prácticamente casi todas las colecciones que éste controlaba. Buena parte de los 
episodios que guioniza por entonces son hoy considerados como clásicos. Se encarga de Hulk (con 
dibujos de Herb Trimpe), Spiderman (incluyendo el archifamoso episodio en que a Peter Parker le 
crecen cuatro brazos extra y aparece por vez primera Norblus, dibujado por ОП Kane), Daredevi 
(con dibujos de Barry Smith y Gene Colan, entre otros grandes talentos), X-Men (una muy recordada 
etapa, justo antes de la cancelación provisional del titulo, dibujada por Neal Adams), Las Vengado 
res (tal vez su mayor trabajo, con creaciones como la Visión, junto a John Buscema, y epopeyas 
como la Guerra Kree-Skrull, dibujada por Neal Adams), Dr. Extraño (ilustrado por Gene Colan y Tom 
Palmer), Los Inhumaras (en Amazing Adventures, con dibujos de Neal Adams) y Submariner (Namor 
ha sido un viejo favorito de Thomas) y por añadidura edita buen número de colecciones. Al mismo 
tiempo que ejerce de guardián del Legado Marvel, Thomas acepta la responsabilidad de abrir nue 
vos terrenos para Marvel, lo cual incluye tantear titulos de la llamada Fantasia Heroica o Espada y 
Brujería, que fue junto al Terror, las Artes Marciales y los títulos de explotación -racial, feminista-, 
una de las modas de la década. En 1970 se lanza el número 1 de Conan the Barbarian, con guiones 
del mismo Thomas y dibujos de Barry Smith, adaptando muy libremente los textos literarios de 
Robert Erwin Howard. Aunque la colección tiene un lento despegar (incluso su cancelación llega a 
ser decidida en cierto momento), cuando por fin prospera lo hace con enorme fuerza, y propicia 
toda una serie de secuelas y complementos, más o menos directamente relacionados Con ella: La 
Espada Salvaje de Conan, King Conan, Red Sonja, Kul... Thomas guloniza todo lo que puede 
relacionado con los bárbaros. y. aunque no Siempre sea capaz de ocuparse directamente de ello. 
mantiene una especie de puesto de “gestor” o “administrador del fllon bárbaro. Recordando ге- 
cientemente toda su carrera, Thomas dira, al referirse a los episodios de Conan que realizó junto 
a Barry Smith, que se encuentran “entre los mejores momentos que he pasado escribiendo comics" 
Durante su periodo en la colección se produce el relevo de Barry Smith yla llegada de John Buscema: 
Con un dibujante o con otro, a Thomas se deben algunas historias memorables, bien inspiradas 
libremente en textos originales de Howard, bien con argumentos de autoría propia: "La Canción de 
Red Sonja”, Ча Torre del Elefante”, "La Hija del Gigante Helado”, “Clavos Rojos” "Conan el Liber 
tador” у, por supuesto, “La Reina de la Costa Negra”. 

A finales de los setenta, aunque la presencia de Thomas en Marvel no es tan intensa como a 
principios de la década, todavia se ocupa de Conan (con el que permanecerá hasta 1980), y se le 
puede encontrar en titulos como Thor y Capitán América (en el cual edita una larga y fructifera 
época, con Interesantes guiones de Geny Conway y Steve Englehart), además de gulonizar la 


adaptación de La Guerra de las Galaxias, dibujada por Howard Chaykin. Durante los años ochenta 
abandona Marvel, y pasa un breve período en DC, ocupándose, principalmente, ce aquello que 
más le atrae: los viejos superheroes de los años 40, los que le despertaron el amor por los tebeos. 
DC siempre ha intentado, generalmente de manera infructuosa, la recuperación de los veteranos 
personajes de All Star, y Thomas opta en esta ocasión por una estrategia más creativa, presentan: 
do un nuevo arupo de superhéroes hijos y herederos de los clásicos Linterna Verde, Flash y com. 
pania. Asi nace Infinity Inc. dibujado en sus primeros números por Jerry Ordway y más adelante 
por un primerizo Todd McFarlane, que realizaba su segundo trabajo como profesional. Hoy ambos 
artistas están en Image. 

Su regreso a los diversos titulos de Conan revive el interés por un personaje que decaía en manos 
de los sustitutos de Thomas. Para relanzario con mayor impetu, se cancela Conan el Bárbaro, 
reemplazado por Conan el Aventurero, donde Thomas colabora con el dibujante Rafael Kayanan. 
Sin embargo, en la colección que sustituye a Conan el Aventurero a partir de junio de 1995, 
Conan. Thomas cede los qulones a Larry Hama. Permanecerä junto al cimmerio, no obstante, en 
Conan the Savage, continuadora a blanco y negro de La Espada Salvaje. En su regreso a Marvel 
también escribirá series como Saga of the Submariner (1988-89), Saga of the Original Human 
Torch (1990), West Coast Avengers, Thor y Fantastic Four Unlimited. 

Durante los últimos anos también trabaja frecuentemente para Topps Comics, colaborando en el 
último proyecto en vida de Jack Kirby. Secret City Saga (1993), y realizando numerosos gulones 
de adaptaciones cinematográficas y televisivas, como Bram Stoker's Dracula (dibujado por Mike 
Mianola), Mary Shelley's Frankenstein (con Rafael Kayanan), The Prankensteln-Dracula War, The 
Dracula Chronicles (con Esteban Maroto), The X-Files (con John Van Teel), Space: Above anc 
Beyond - The Gauntlet (con Yanick Faquelle) y Hercules: The Legendary Joumeys (con Jeff Butler) 


BARRY SMITH 


Nacido en Londres en 1949, Barry Windsor-Smith llegó a New York a mediados de los sesenta para 
convertirse en uno de los mas exquisitos contribuyentes gráficos a la Era Marvel. La primera 
historia que dibujó para la editorial de Stan Lee apareció en Western Gunflahters. pero su autenti 
co bautismo de fuego llegaría con X-Men n." 58, un tebeo de superheroes donde se le ve esforzan. 
dose por imitar paso por paso los preceptos visuales del maestro Jack Kirby. Esta Influencia, 
dominante no sólo sobre Smith sino sobre todos los dibujantes de la Casa de las Ideas durante 
esa década, será también la más evidente en diversos números que realiza de Daredevil y Los 
Vengadores y sólo se la Ira sacudiendo de encima con su Introducción a las aventuras de Fantasia 
Heroica. Roy Thomas, nuevo editor de Marvel, decidió enfrentarse a la década de los 70 buscando 
relevos comerciales para los superhéroes, y uno de los palos que tocó fue el de la Fantasia Нето! 
са. Enel п. 4 de Chamber of Darkness (una de las colecciones genéricas de la casa) escribió una 
historia ilustrada por Smith, “Sword and Sorcerers”, que anticipa lo que va a ser uno de los títulos 
más importantes en la historia de Marvel: Conan (he Barbarian, que empieza a publicarse en 
1970. Adaptando en ocasiones relatos del creador literario del personaje, Robert E. Howard, y 
creando en otras historias completamente originales. Thomas y Smith harán algo más que produ: 
cir una serie de éxito, levantando desde la nada todo un género que prosperard universalmente 
durante más de diez años. Smith, cuya evolución con el paso de los meses será pasmosa, se 
convertirá con Conan the Barbarian en una de las referencias ineludibles de la década y, a decir 
verdad. del comic-book americano moderno, Tras dibujar la premiada e impresionante “Canción 
de Red Sonja" en el n." 24 de la colección, abandona la serie dejando una imaginería que no sera 
continuada por John Buscema, su sucesor. A mediados de los setenta abandona el comic para 
dedicarse con mayor intensidad a la Ilustración. Funda el sello Gorblimey Press у se dedica a 
realizar posters y portafolios. Su regreso a la historieta no se producirá hasta 1984. cuando dibuja 
una historia de La Cosa para Marvel Fanfare y colabora con su amigo Herb Trimpe en la miniserie 
Machine Man, proyecto que confirma su vigencia y que el público no le ha olvidado. Por el contra 
rio, a partir de este momento cada nuevo trabajo de Windsor-Smith será recibido con expectación, 
como corresponde a quien ya es una leyenda viviente. Aunque también colabora en Pathways 16 
Fantasy (1984), una antología de genero fantástico en la que recupera en todo menos en el nom. 
bre a Conan, esos anos le servirán para aumentar su fama con colaboraciones puntuales en 
Marvel. especialmente en la serle estrella de la casa, Uncanny X-Men, en la que dibuja un par de 
historias, "Lifedeath 1° y "Lifedeath II" que de nuevo provocan el asombro generalizado, Algunas 
portadas sueltas, algún número suelto (Daredevil. Iron Man) y el serial protagonizado por Lobezno, 
Arma-X, que apareció en Marvel Comics Presents y que escribe él mismo, son su bagaje antes de 
abandonar nuevamente Marvel, en esta ocasión para trasladarse a otras editoriales. Recala duran: 


SESION Dempo en Valen que Sones ааса рәге екшн оге опа de алт SRI асна RISEN: 
taba en esos momentos convertirse en alternativa a las dos grandes. Alli creará Eternal Warrior, 
dibujará los dos números de Unity, ilustrar los guiones de Shooter en Solar, Man of the Atom y 
conceblrA Archer and Armstrong. serie que recibirá buenas criticas. Posteriormente se implicará 
en el Ultraverso de Malibú, para él cual crea a Rune (1993), un peculiar vampiro que nuevamente 
le sirve para demostrar que atin le queda mucho por decir, a pesar de que en ocasiones su trabajo 
no este realizado en exclusiva por su mano, sino en colaboración con los integrantes de su estu. 
dio. Es durante este periodo cuando por hn volvera a dibujar al personaje que le dio la fama y en 
el que tanto le han ahorado los fans, cuando se ocupe del especial Conan/Rune. También pasará 
brevemente por Image, colaborando con dim Lee en el mega-crossover Wild Storm Rising (1995), 
del que no sólo dibujará páginas de historieta. sino todas las portadas de los títulos involucrados. 
Sin embargo, su obra de los noventa da la sensación de no responder más que a motivaciones 
alimenticias hasta que en 1996 por fin presenta su gran proyecto personal: Storyteller, publicado 
por Dark Horse. Utilizando un formato gigantesco, cada número de Storyteller presenta capitulos 
de tres series distintas: . y Young Gods, contando en ocasiones 
con ayuda de su estudio, Éste es, hasta el momento, el último proyecto de Barry Windsor Smith, y 
si el éxito comercial le acompaña, probablemente siga dedicado a él durante bastante tiempo. 


ALEX NIÑO 


Nacido en Filipinas en 1940, Alex Niño es, entre todos los artistas de aquel país que trabajaron 
para el mercado norteamericano durante los años 70, probablemente el que mayor reputación y 
prestigo alcanzó por sus pecullares planteamientos artísticos, Impregnados de una psicodelía 
alucinögena y barroca que encontró su razón de ser en una época dominada por argumentos 
fantásticos, ciencia ficción, historias macabras y sobrenaturales y cierta libertad a la hora de tocar 
temas tradicionalmente conflictivos para la censura. Niño inició su carrera como historietista en 
Filipinas, donde trabaja para publicaciones como Kilabot Ng Persia y Redondo Komix. Reclutado 
por los grandes editores americanos, Marvel y DC, pronto se encontrará dibujando una serie de 
guiones que se sitúan en la periferia de lo superherolco, en el mejor de los casos, y que más a 
menudo tienen que ver con el terror y lo fantacientifico. DC le emplea en Adventure Comics 
(Orquídea Negra), House of Mystery, House of Secrets, Forbidden Tales of Dark Mansion, Rima the 
Jungle алт (donde Пиза complementos de ciencia ficción escritos por Bob Nanigher), Secrets of 
Sinister House, Tarzan of the Apes (realiza varias historias de Korak, el hijo de Tarzan), Unexpected, 
Weird Ward Tales, Witching Hour y Thriller, una serte de los años ochenta iniciada por Robert Loren 
Fleming y Trevor Von Eeden y en la que Nino y el guionista Bill Dubay sustituirán a sus creadores 
a partir del número 7. Marvel le reclutará para sus proyectos más heterodoxos. Asi, abre Marvel 
Preview (1975), un magazine en blanco y negro en el que ilustra “Man Gods from beyond the 
Stars”, una historia de Doug Moench inspirada en las teorías ufológicas de Eric Von Daniken. 
También adaptará varias obras literarias en Marvel Classic Comics: La Máquina del Tiempo, La 
Guerra de los Mundos, El Hombre Invisible, Moby Dick y Los tres mosqueteros. Sin embargo, 
Marvel y DC no acaparan toda su producción, ni mucho menos. También colabora con Goid Key, 
Educational Comics y, muy especialmente, Warren. Quizás sean sus historietas para esta última 
editorial las que más famoso le han hecho en nuestro país, pues han aparecido aquí regularmente 
en ediciones de Garbo о Toutain. Niño se convertirá en una de las figuras principales de Warren, 
colaborando en todos sus titulos: Creepy, Eerie, The Goblin, Vampirelia, 1984, Rook... Entre unas 
cosas y otras, Niño acabará siendo reconocido como uno de los estandartes del comic “adulto” de 
ciencia ficción y terror de los 70, lo que facilita su aparición en revistas como Heavy Metal o en la 
reedición de Den realizada por Pantagor (1989). A medida que avanzan los años 80 y nuevas 
modas temáticas y estéticas sustituyen a las anteriores, la estrella de Alex Niño se va apagando, y 
sus trabajos se espaclan cada vez más, colaborando ocasionalmente con Independientes como 
Pacific (Bold Adventure, 1985-84) o Continuity (Valeria the She-Bat, Shaman, ya en los noventa). Si 
Barry WindsorSmith es ya una leyenda del comic americano procedente de las Islas Británicas, 
Alex Niño es otra leyenda importada también de un origen insular, y probablemente el rey de los 
filipinos que marcaron la década de los 70 en Estados Unidos. 


TIM CONRAD 


Irregular en cantidad y еп calidad, la obra de Tim Conrad aparece dispersa a lo largo del tiempo y 
! dd ̃ ̃ Cae Cal p ̃ de cuan 


AUNQUE Ча SUE PATOS рекон CORO ондаган зэв MORTO ако Зар НИ DON RE SRE 
пегокса al estilo Barry Smith y por las revistas en bianco y negro tipo Savage Tales y The Savage 
Sword of Conan, es durante los anos ВО cuando alcanzará su madurez artística y cuando participa. 
rà en mayor número de proyectos, siguiendo una trayectoria que cada vez le alejará mas de lo 
fantastico magico para llevarle hacia lo fantaclentifico: Probablemente sus mejores trabajos los 
entregue a la revista Epic Illustrated que, publicada por Marvel en un intento de alcanzar al público 
Supuestamente más adulto de Heavy Metal presentaba una auténtica galería de estrellas ensayan- 
do historias breves o largas sagas zeriadas en su inmensa mayoria con temática de ciencia ficción. 
En Epic illustrated. Conrad escribirá breves relatos de texto Ilustrados por él mismo y también 
historietas como Toadewart, pero sin duda su momento mas Inspirado esta en “Almuric” (nûms. 2 

5 de Epic Ilustrated), una adaptación de Robert E. Howard escrita por Roy Thomas en la que el 
dibujante luce una amplia gama de recursos narrativos y plásticos. El exito de Almeria, una espe. 
cie de Conan ambientado en otra dimensión, propicio la posterior recopilación de la saga en un 
solo volumen. Con ambiciones de autor completo, Conrad realizará Thrillogy para Pacific en 1984: 
Se trata de un solo numero compuesto por tres historias distintas, una ambientada en la Prehisto- 
па, otra en el Medievo y ia ᷣ en ei futuro. Poco despues participará en Tales of Terror (Eclipse) 
y en un proyecto de DC que no acabó de cuajar: la linea Piranha Press, concebida para albergar 
creaciones que pusieran à prueba los limites de lo establecido, tanto artística como Industrialmen- 
te. Para Piranha, Conrad entrega ETC (1989), 5 números de ciencia ficción dura inspirada en el 
tratamiento del lenguaje de william 5. Burroughs que no fueron bien recibidos ni por ĉl publico ni 
por la critica, Los noventa los iniciará participando en Clive Barker's Tapping the Vein (Eclipse) un 
titulo antológico en e! que distintos autores adaptan diferentes relatos del famoso literato especia- 
lizado en el genero de terror. 


FRANK BRUNNER 


idolo de los fans durante los años 70, Frank Brunner se labró una reputación dibujando lo grotes- 
co, lo deforme y lo horrible en la estela de Berni Wrightson, durante unos años que fueron propi- 
clos para los artistas Inclinados hacia la extravagancia y el lado oscuro del relato. Brunner. como 
Cualquier dibujante del género que se precie, trabajó para las revistas de Warren (Creepy, Perie, 
Vamplrella) pero, al contrario que muchos de ellos, también realizó una obra de superhéroes 
memorable: Dr. Strange, junto al gulonista Steve Englehart. Los episodios que ambos realizaron a 
partir de 1975, primero en Marvel Premiere y después en ia propia cabecera del Doctor Extraño, 
Боп considerados por muchos la visión definitiva del hechicero supremo de Marvel y uno de 195 
momentos cumbres de la historia artística de la editorial. Sin embargo, no sera precisamente рог 
los superhéroes por lo que será conocido Brunner. Su trabajo se localiza más fácilmente en títulos 
como Supernatural Thrillers, una cabecera dedicada a adaptar clásicos fantásticos de la literatura 
y que acabaría produciendo su propia serie original, protagonizada por la Momla, e Incluso en 
proyectos heterodoxos en los que puede exhibir en plenitud su faceta de llustrador de prestigio, 
como es el caso de Haunt of Horror, una peculiarisima colección marvellana dedicada a reeditar 
historias de texto que contaba con ilustraciones del mismo Brunner, Mike Ploog y otras luminarias 
del momento. Incorporandose a Star- Reach, el proyecto editorial de Mike Friedrich que durante 
los setenta sentó un prececente para las Independientes de la década de los ochenta y para el 
respeto a los derechos de los autores, dejo muestras de su talento en la parodica Quack (1976- 
77). en la que comparte créditos con Dave Stevens, Dave Sim, Steve Lelaloha, Mark Evanier o 
Sergio Aragonés, entre otros. Durante los anos ochenta es mas facil encontrarle en las pujantes 
independientes que en las grandes de toda la vida. Dibuja los nueve primeros nümeros de Warp 
(1983-84), publicados por First. Warp había nacido como obra de teatro que parodiaba los tópicos. 
del género fantástico y superheroico. Su versión vihetera, escrita por Peter Gillis, sería sin embar- 
qo absolutamente seria, obvlando el componente satirico de su origen escénico. En 1985, en 
Cierta manera como reconocimiento y broche a una carrera que le ha llevado a la cima pero que 
empieza a ser olvidada por un público nuevo que desprecia el terror de la década pasada, apare- 
cen los dos números de The Unknown Worlds of Frank Brunner (Eclipse). una colección de histo. 
rias de horror y espada y brujería escritas por el mismo Brunner y por otros profesionales: Nicola 
Cutl, Gerry Conway, Jan Strnad, Phil Seuling y Buddy Saunders. 


ERNIE COLON 


Dibujante de enorme talento y trazo fácil, capacitado tanto para el dibujo como para la narración 


nennen EME SORT: от CIENT TOSSES: sehr си ретеу РСЯ. 
en estabilidad y presencias especialmente enjundiosas en colecciones populares. Presente duran: 

te el falido intento en 1975 de levantar una nueva Marvel por parte de Larry Lieber, el hermano de 
Stan Lee, Calon aportó una idea poco inspirada a la breve editorial Atlas: Tigerman, del cual 
llegaron a aparecer tres números. EI protagonista de Tigerman es un científico que se inyecta 
cromosomas de tigre, adquiere las habilidades del felino a consecuencia de ese tratamiento y se 
viste con una malla a rayas para combatir el crimen. Poco después realizaría uno de sus habituales 
trabajos por encargo, la adaptación al comic dei episodio piloto de la mítica serie de television 
Battlestar Galactica para Marvel. La ciencia ficción (que también tocaria en las inevitables colabo- 
raciones para las revistas de Warren) será quizás su género predilecto, como se refleja en novelas 
aráficas realizadas tanto para Marvel (Ax) como para DC (The Medusa Chain), asi como en una de 
sus series más recordadas, la aparentemente anodina Amethyst, Princess of Gemworld (DC, 1983- 
84), que con gulones de Gary Cohn y Dan Mishkin partía de una premisa escasamente prometedo- 
ra para construir una fascinante serie fantástica. Precisamente la ciencia ficción y la fantasia serán 
también las protagonistas de Revolver (Renegade, 1985-86). un titulo antológico donde se citan 
nombres tan miticos como los de Steve Ditko y Alex Toth y que tendrá continuación en Murder 
(Renegade, 1986). Alejándose de los sobados convencionalismos del comic-book americano, Colon 
tratará una época y un argumento originales en Mait Champion (Metro, 1987), una serie ambientada 
en el mundo de la lucha libre durante lz décaca de los 30 de la que sólo se publicaran dos 
nümeros, quedando inacabada. En esa misma época dibuja una miniserie de 4 nümeros para DC, 
Underworld (1987-88), escrita por Robert Loren Fleming, que viene a ser una version historietistica 
de Policias de Nueva York. А pesar de que Colon se ha mantenido cael siempre alejado de los 
justicieros enmascarados, quizás sea más conocido por el püblico еврало! por una obra profunda- 
mente enraizada en la misma esencia del mundo superherolco: Damage Control (Marvel), una 
sucesión de miniseries de clerto tono humoristico que se publicaron entre 1988 y 1991 en las 
que, con guiones de Dwayne McDulfie, se observa con sensatez algo que casi todos los tebeos de 
superheroes suelen pasar por alto, ¿quién viene a arreglar todo lo que arrasan los superhombres 
en sus incesantes batallas? Control de daños apareció publicado por Forum dentro de la colección 
Marvel Héroes. 


TONY DE ZÜNIGA 


La amplia carrera profesional de Tony DeZüniga está ligada íntimamente a los momentos álgidos 
de los anos setenta, por lo que no es de extrahar que su estilo esté impregnado de rasgos caracte- 
risticos de algunas de las estrellas del momento, como Esteban Maroto, Enric Sió о Alex Nino. 
Filipino, DeZüniga desembarcé en Estados Unidos como parte de una avalancha de artistas de 
aquella nacionalidad que marcarlan la pauta durante varios años con su incesante labor en todo 
tipo de publicaciones, pero muy especialmente en magazines a blanco y negro inclinados hacia 
temas de aventura, fantasia heroica o terror, con cierto tinte adulto (lo que significaba, básicamen- 
te, mayor permisividad en las escenas sangrientas y eróticas). Entre esta hornada de profesiona- 
les, DeZúñiga destaca por el volumen de su producción, junto a Ernie Chan, Pablo Marcos, Alfredo 
Alcala o Rudy Nebres. En ocasiones, varios de estos artistas trabajaban bajo algún seudónimo 
común, como, por ejemplo, The Tribe. DeZuniga encontró tarea en Marvel, pasando por varias de 
sus revistas a blanco y negro (Savage Tales, Marvel Preview, Bizarre Adventures, Doc Savage, 
Vampire Tales, Dracula Lives) y tratando a personajes como Ka-Zar, Blade, Morblus o el Castigador. 
Sin embargo, donde realizó una obra más abundante y donde alcanzó sus mejores momentos fue 
en The Savage Sword of Conan, en la que entintó cientos de páginas de John Buscema, incluyen- 
do epopeyas tan destacadas en la historia del bárbaro como “Conan e! Libertador”. Dotado de una 
capacidad de trabajo asombrosa, DeZiiniga también dejará su sello en muchas colecciones DC de 
los ancs setenta, siempre al borde ce los superheroes mas convencionales y buscando generos de 
misterio, intriga, fantasia o sobrenatural: Orguidea Negra (dentro de Adventure Comics, sobre 
gulones de Sheldon Mayer), Dark Mansion of Forbidden Love, House of Mystery, Jonah Hex (un 
western grotesco que ha alcanzado la categoría de mítico), The Phantom Stranger. Sinister House 
of Secret Love, Weird War Tales о Weird Western son algunos de los titulos que trató, bien como 
dibujante, bien como епштадог. Con el declive de los magazines y la caida en desuso de las 
temáticas fantástica y de terror, la presencia de DeZüniga en el mercado se fue haciendo más rara, 
pero durante los años ochenta todavia tuvo Петро de realizar trabajos tan cruciales como el 
entintado de los läpices de un primerizo Todd McFarlane en Infinity Inc. (DC), aunque por lo 
general su firma ya sólo se encuentra en apariciones marginales, como la miniserie Black Knight 
Sablicada por Marvel eri 1900. 


DICH GIORDANO 


Dick Giordano no es un dibujante brillante, ni un editor legendario, ni siqulera un entintador 
excepcional, aunque sin duda es ésta la faceta en la que más ha destacado. Sin embargo, si es 
uno de esos profesionales imprescindibles para entender la historia del comic-book reciente, que 
по seria lo mismo sin él, por su vinculación decisiva a tantos proyectos y momentos relevantes 
durante los últimos treinta años. Nacido en 1932 en New York, Giordano, que estudió en la Schoo! 
of Industrial Art de la Gran Manzana, y empezó a trabajar en 1951 para el mítico estudio ce Jerry 
Iger, haciendo Sheena (una serie creada por Will Eisner) para la editorial Fiction House. Al айс 
siguiente ya pasó a Charlton, donde aprenderia a entintar ocupändose de historietas de toda 
clase. género y estilo durante más de quince años. En 1966 tomó el puesto de editor, que manter. 
dria hasta su abandono de Charlton, reclutado por DC en una maniobra que arrastraria hacia la 
casa de Superman y Batman a un puñado de profesionales entre los que se incluían Steve Ditko, 
Jim Aparo y Dennis O'Neil. Junto a sus compañeros de Charlton, Giordano fue decisivo para 
lavarte la cara a DC ante la pujante competencia de la mas moderna Marvel. Una de las principales 
tareas de Giordano fue la de entintar a Neal Adams, tanto en sus colaboraciones para Batman 
сото en los episodios "relevantes" de Green Lantern/reen Arrow. Pero su conexión con Adams 
fue mas allá de eso. ayudando a perpetuar la Influencia del gran artista, al entintar a todos los 
dibujantes (especialmente a los que pasaban por Batman y Detective Comics) con un trazo que 
intentaba asemejarlos al del mismo Adams. Asimilada su condición de hombre de la casa, veló 
por la homogeneldad y controló la calidad gráfica de DC desde su privileglada doble función de 
editor de colecciones y entintador En 1971 monté Continuity con Neal Adams, un estudio dedica: 
do a trabajos comerciales y publicitarios, y durante algün tiempo trabajó para Marvel y Archie 
antes de volver a DC, la que slempre será su casa, a finales de los 70. А su regreso desempeñe 
durante varios anos la función de vicepresidente ejecutivo de la editorial, antes de volver a conver. 
tirse en freelance. Su categoría y la confianza que tiene depositada еп ĉi DC se comprueban 
simplemente revisando la importancia de los titulos que han pasado por sus manos y por sus 

tas: Action Comics (los Superman de John Byrne), Batman, Detective Comics, Green Arrow, 
Green Lantem, Justice League of America, Superman Family, Wonder Woman... Fuera de DC, ce 
puede menclonar su trabajo en Sarge Steel y Judomaster (Charlton) y, durante el breve período 
que trabajó con Marvel, 4 nümeros de Conan the Barbarian, uno de The Savage Sword of Conan y 
media docena de Dr. Strange. 


JOHN BUSCEMA 


Nacido en 1927 en New York, John Buscema es el mayor de una estirpe familiar de dibujantes de 
comics de superhéroes completada por su hermano Sal, Ambos han desarrollado la práctica tota- 
lidad de su carrera en Manel. John debutó a finales de los años cuarenta, y entre las editoriales 
que acogieron sus primeras páginas se encuentra Timely, que, con el correr de los años se trans: 
formaria en Marvel. Convertido en estajanovista del lápiz, durante los cincuenta pule su estilo con 
la dura escuela de las entregas mensuales en una industria del comic-book empobrecida por la 
Crisis tras la “Caza de Brujas” y el hundimiento de los superhéroes y la E. C. Comics. Los géneros 
que se practican en aquellos años dan forma al estilo de Buscema: horror, romance, ciencia 
ficción, western y crimen. A mediados de los sesenta se incorpora a Marvel, por entonces un tren 
lanzado a toda velocidad por la cuesta del éxito, y dibuja títulos de superhéroes con frecuencia 
cada vez mayor. Entre sus trabajos más destacados se encuentra Silver Surfer, el personaje favo. 
rito de Stan Lee y aquél en el que puso mayor llusion y empeño, Los Vengadores, titulo del que 
probablemente ha dibujado más números que ningún otro artista, Thor, al que aplica un estilo de 
Fantasia Heroica, y Los Cuatro Fantásticos, que le confirman como figura dominante en los títulos 
mas importantes y representativos de la casa. Pero, además de estas colecciones, en las que su 
permanencia es larga, también ilustra esporádicamente Ka-Zar, Amazing Spider-Man, Doc Savage, 
Captain America, Howard the Duck, Amazing Adventures, Astonishing Tales, Squadron Supreme, 
X-Men, What If?, Daredevil, у hasta un total (aproximado) de 60 titulos diferentes. Su estilo concilia 
la monumentalidad y dramatismo de Jack Kirby con el realismo suave de John Romita, lo que le 
convierte en el artista ideal para marcar el patrón de estilo Marvel en una época, la primera mitad 
de los setenta, gobemada en los gustos del público por la influencia de Neal Adams. John Buscema 
эс convertirá cn el dibujante de referencia para los profesionales Marvel, hasta el punto de que en 
1978 se le encomienda la realización de Cómo dibujar comics al estilo Marvel, sobre textos de 
Stan Lee, que viene a ser la Biblia artística de la casa, Unos años antes habia fundado su propia 
ade pra el comicios Miko ß todos sus foci Gt 


Conan disfruto de una de sus épocas más gloriosas durante los primeros anos ochenta. Parecía como sI 
todo (с casi todo) el mundo sintlera verdadero Interés por los comics y libros del personaje creado por 
Robert E. Howard. Era algo que casi se podia palpar en el ambiente. . iy también en el bolsillo! Debido a 
ese desmesurado Interés, las ediciones de sus comics publicadas por Vértice se vendían a precios altisi- 
mos, sólo aptos para coleccionistas de gran poder adquisitivo. 

En medio de todo aquel ambiente de efervescencia apareció una noticia que corid como reguero de 
pólvora por todos los aficionados a la Fantasia Heroica. Editorial Planeta teria previsto lanzar una nueva 
edición de los comics de Conan en blanco y negro en algún momento de 1982. 

Al principio nadie daba mucho crédito a la Información, sobre todo porque todo el mundo asoclaba a 
Planeta con libros. Sin embargo, la noticia acabó por confirmarse. Ea abril de 1982, y casi por sorpresa, 
aparecía el primer numero de La Espada Salvaje de Conan. Todo un acontecimiento. A partir de ese 
momento, lor aficionados a los comics del cimmerio no volverian а pasar épocas de “sequin” editorial 
Ein. 1 de la edición Planeta de La Espada Salvaje de Conan fue una buena forma de empezar, sobre todo 
porque era un "Especial Neal Adams” que hoy en dia es un auténtico tesoro para los coleccioristas (incluso 
la segunda edición está cotizada). De todas formas, John Buscema se converiiria, a partir del n." 3, en el 
dibujante por excelencia de la colección. 

Aquel primer número dio ple a que los comics de Conan iniciasen una época de esplendor que este año 
cumple sus primeros tres lustros. No obstante. Editorial Planeta no se quedó ahi. Poco tiempo después, en 
Julio de 1982, aparecía el n." 1 de Super Conan, una colección de tomos en Гара dura que recopilaban 
grandes momentos de los comics en bianco y negro del bárbaro cimmerlo. Y, para empezar, un plato 
fuerte, ya que el primero de esos volúmenes contenía la historia donde Conan se convenía en Rey de 
Agulloria. Era el primer material inédito del personaje en varios anos. Algo estaba cambiando, y los lecto- 
res se frolaban las manos al comprobar que el cambio era para mejor. 

De todas formas, la cosa no quedó asi. Casi sin tlempo para reaccionar, ese mismo aŭo asistiamos al 
nacimiento de Comics Forum. una editorial perteneciente al grupo Planeta creada para publicar varios 
titulos de comicbooks Marvel; uno de ellos seria Conan el Bárbaro. 

En enero de 1983 aparecía el n." 1 de Conan el Barbaro. un comic que incluía los números 1 y 52 de la 
numeración original. Se trataba de una primera toma de contacto con la colección en color del clmmerlo. 
En la última página del citado comic-book se comentaba la razón de un salto tan importante en la númeración: 
Editorial Bruguera habia editado los primeros números de Conan the Barbarian pocos meses antes. La 
intención era evidente. publicar el maximo de material inédito. De todas formas, los editores advertian 
que, en el futuro (al agotar el material inédito), se volvería a iniciar la colección desde el n." 1 original, Este 
hecho se produjo hacia el n." 67. De esta forma, los lectores de Comics Forum pudieron disfrutar de una 
colección capaz de reunir todos los comic-books originales en color de Conan, en una colección en la que 
hemos podido disfrutar del talento de profesionales tan importantes como John Buscema, Barry Windsor- 
Smith, Ой Kane, Val Semelks y Mike Docherty. 

Pero, ¿y las novelas originales escritas por el propio Robert E. Howard? Los aficionados a la Fantasia 
Heroica estaban encantados con las nuevas colecciones de comics publicadas por Planeta y Forum, pero 
no por ello olvidaban los libros que recopilan tos relatos de Conan que, originalmente, aparecieron en los 
pups ве los anos Lreinta. Bruguera las habia publicado a principios de los setenta; habla llegado el mo- 
mento de plantearse una nueva edición para que todos los interesados en el mundo hyborio de Conan 
pudiesen leer aquellas historias. Con esa intención, Comics Forum se preocupó de conseguirlos derechos 
y publicó los legendarios relatos de Robert E. Howard y los continuadores de ŝu obra: L. Sprague De Camp 
y Lin Carter. Destaguemos que en esa colección se publicó un titulo. Conan de Aqullonia, que hasta ese 
momento habia permanecido totalmente inédito. Por tanto, la aparición de estos libros se convirtó en 
todo un acontecimiento, 

Durante algún Петро, Conan disfrutó de tres colecciones simultáneas, pero Forum continuó trabajando 
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para ofrecer más material del cimmesio, El fruto de esa labor llegó a finales de 1984 con el n. 1 de Conan 
Rey. Muchos lectores hablan leido con interés el primer volumen de Super Conan у se habian preguntado 
por el futuro de su héroe favorito, Con esta nueva colección, puderon disfrutar de las aventuras que 
nuestro cimmerio vivió como Rey de Agullonia. Los aficionados recibieron con entusiasmo el nuevo titulo, 
sobre todo porque en sus paginas podian conocer la evolucion del mitica Conan y, ademas, disfrutar del 
trabaĵo del legendario trio formado por Roy Thomas, John Suscema y Ernie Chan, lo que provocó que 
Conan Rey se conviriera en una cita mensual casi inescusable. 

A estas alturas, Conan ya era uno de los reyes indiscutibles del mercado editorial de la historieta en 
España. La pregunta. pues, era obvia: ¿quedaban más comics originales por editar? Respuesta: S. De 
hecho, los seguidores inconcicionates del personaje las pedían, y por eso Comics Forum decidió publicar 
tres Novelas Grafieas de Conan. Las dos primeras eran las adapiaclones respectivas ce sus dos peliculas y 
la tercera fue La Reina Bruja de Aqueron. 

Y no hemos hecho más que empezar porque, a continuación, Comics Forum sorprendió a propios y extra- 
ños con una magnifica recopilación de las siempre interesantes Tiras de Prensa de Conan el Barbaro. Esta 
nueva colección de 12 números presentaba el trabaĵo de los incansables Roy Thomas y John Buscema, 
además de artistas como Ernie Chan (otro clásico de los comics de Conan), Alfredo Alcalá, Rudy Nebres y 
Pablo Marcos. 

Los últimos años ochenta depararon una cantidad menor de novedades; no obstante, Forum tenía un par 
de ases escondidos en la manga. Para empezar, decidió publicar Especiales Primavera, Verano e Invierno 
de La Espada Salvaje de Conan. De esa forma, los lectores contaban con lectura extra para los distintos 
periodos vacacionales del año. 

El oto as era algo realmente singular ya que se trataba de las historias alternativas de Conan, publicadas 
en i colección What I? Расгол tres números y un especial dedicados a nuestro bárbaro: ein." 1 (2Y si 
Conan visitara New York hoy?) el n." 12 СД sl Conan sigulera en el siglo XX?”) el n” 24 (“oY sl Lobezno 
зе enfrentase a Conan el Bárbaro?”). y, por limo, el Especial Primavera de 1990 (7ZY si Thor se enfrentase 
а Conan el Bärbaro?”. Ni que decir tiene que en todos ellos se podia ver al personaje de Robert E. Howard 
en situaciones muy distintas a las habituales, lo cual aportaba una perspectiva totalmente inédita ce su 
personalidad. 

Entretanto, los primeros nümeros de La Espada Salvaje de Conan y Super Conan se emperaban a convertir 
en materiales difíciles de conseguir, Los precios еп el mercado de los coleccionistas alcanzaban cifras 
realmente Importantes, lo que impedia a las nuevas generaciones acceder a las historias contenidas en sus 
páginas. Para paliar esta situación, Comics Forum decidía realizar segundas ediciones de los dos titulos 
Asi finalizaban los ochenta y se iniciaban los noventa, una década marcada por la edición de volúmenes en 
tapa dura y sucesivos cambios en las colecciones mensuales, 

Para empezar, Comics Forum publicará diversas novelas gráficas y tomos donde encontraremos etapas muy 
especiales de las aventuras de Conan, firmadas por autores muy importantes. De entrada, nada mejor que 
Citar la colección de ocho lujosas novelas gráficas que, еп glorioso blanco y negro, recopilaron todos los 
números que dibujó Barry Windsor Smith para Conan the Barbarian (desde 1970 a 1972). Se trataba de una 
Culdada edición que permitia un acercamiento al refinado arte del primer dibujante de ios comics de Conan. 
Poco después, Comics Forum edita una nueva colección de libros, Novelas Gráficas Conan Color, con un 
total de diez titulos. Se trata, una vez mas, de ofrecer una edición definitiva de grandes aventuras del 
personale. Entre ellas podemos encontrar autores tan habituales comola pareja Roy Thomas/John Buscema 
y otros que ro lo son tanto, como el equipo formado por Doug Moench y Раш Qulacy. Los diez titulos son 
básicos para los lectores de Conan, aunque destaca el n." 1, Conan el Pícaro, con Buscema como co- 
guionista y dibujante. 

En 1995, Comics rorum presenta dos colecciones de tomos que son Imprescindibles para comprender la 
magnitud de los comics basados en el personaje de Robert E. Howard. La primera, que consió de tres 
volúmenes, reunía toda la linea argumental de fa saga protagonizada por Conan y Belit, uno de los momen- 
tos más importantes del comic-book mensual a color. En exa ocasión también se optó por editarlos en 
blanco y negro, lo que permite disfrutar del trabajo original de John Buscema y Ernie Chan. Huelga decir 
que los tres volúmenes disfrutaron de un gran éxito, por lo que hoy en dia están totalmente agotados. De 
ahí que Comics Forum tenga prevista una segunda edición para 1998. 

La ога gran colección se titula Los Mejores Autores Conan y. como su propio nombre indica, se trata de 
tomos que recopilan historias de profesionales que han sido punto y aparte en los comics de este петог de 
la Era Hyboria. Como suele ser habitual en estos casos, cada volumen esta dedicado a un autor concreto. 
Ач, el primero corresponde, con todo merecimiento, a John Buscema, el dibujante de Conan por excelen- 
Ча. Sin duda era la elección perfecta para dar a esta Colección. A continuación han aparecido tomos 
dedicados a Neal Adams, Alfredo Alcalá, Gil Kane у Ernie Chan, y ya se preparan los correspondientes a 
‘Tony DeZünlga y el segundo de John Buscema. De todos ellos destaca especialmente el dedicado a Neal 
Adams, ya que incluye el п 116 de Conan the Barbarian, una historia que hasta ese momento habia 
permanecido inédita: 
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Рико асно сон E VOITEET ав соробе DARAN, тау QUE MENTIONAT је On ав иза СОКССӘП бе 
tomos en tapa dura de color rojo que тесорйа los comics de La Espada Salvaje de Conan de tres en tres. 
Además, Comics Forum también se ocupó de publicar un Poster'Book dedicado а personaje, en cuyo 
Interior se podian encontrar ilustraciones de Néstor Redondo, Boris Vallejo, Гай Morem, Joc Jusko, John 
Buscema y otros, sin logotipos, códigos de barras ni textos que en muchos casos entorpecen su especta- 
cularidad. 
Pero, ¿qué estaba pasando con las colecciones mensuales? Pues bien, como he dicho antes, los noventa 
se caracterizan por el continuo movimiento de las mismas. Durante los ochenta, todos los títulos funciona- 
ron con regularidad, pero las cosas empezaron a cambiar con el inicio de la nueva cecada. 
La edición española de Conan el Bárbaro termino en el n.” 215, tras cas! doce años de publicación conti- 
nuada. Para sustituida apareció Conan el Aventurero. La gran frase publicitaria de ese momento fue “£I 
Bárbaro ha muerto, larga vida al Aventurero!” y lo cierto es que а nueva colección respondia a los criterios: 
más exigentes. En los guiones disfrutäbamos del mitico Roy Thomas, y en el área artística nos encontrába- 
mos con Rafaci Kayanan, un dibujante relativamente nuevo que aportó una interesante mezcla de frescura 
y clasicismo. 
Conan el Aventurero finalizó en el n.“ 14 y, a continuación, apareció Conan (a secas). Es curioso, pero 
después de tantos años era el primer /// lan sólo mostraba su nombre enel tulo Esta 
nueva colección (ülima hasta el momento en cuanto a las ediciones en color del personaje) llegó hasta el 
número 11 y contó con gulones de Lary Hama (conocido por su trabajo en personajes tan populares como 
Lobezno o Veneno) y dibujos de Barry Crain, Enrique Alcatena, etc... De este titulo brila con luz propia el 
n." 4 por una razón muy especial: en su interior aparece el crossover entre Conan y Rune dibujado por el 
lustre Barry WindsorSmilh. Si señor, después de casi 25 años, el primer dibujante del cimmerio vovia a 
plasmarlo en viñetas. EI momento es verdaderamente especialy los resultados son excelentes. 
Por su parte, La Espada Salvaje de Conan сепб en eln.” 171. Росо después aparecería el Volumen Il, del 
que se editarían 10 números. En ellos el héroe de Robert E. Howard continuaría sus aventuras de la mano 
de guionistas como Roy Thomas o Chuck Dixony dibujantes como Alcatena, John Buscema о Mike Docherty. 
De este segundo volumen de La Espada Salvaje hay que destacar сі último número por una sere de 
aspectos verdaderamente especiales. Para empezar, ја historia central de Conan esta realizada por John 
Buscema, poco antes de su jubilación. Sin duda, es una despedida que merece todo nuestro reconoci- 
miento, ya que este dibujante nos ha proporcionado algunos de los mejores momentos en la trayectoria 
del personaje. Curiosamente, el comic que dibuja Buscema es también l último acontecimiento conocido 
de la vida de Conan (al menos, hasta la fecha), justo cuando el héroe cimmerio cuenta con una edad 
superior a los sesenta años. En resumen, este n.” 10 es algo parecido al final de toda una era. Aunque, al 
mismo tiempo, es el principio de una nueva, ya que en sus páginas centrales incluye el п.” Ó de Relatos 
Salvajes, una revista que muestra los trabajos de varios autores espaŭoles que prueban suerte en el 
género de la Fantasia Heroica. 
De todas formas, y por suerte para todos sus lectores, La Espada Salvaje de Conan no ha desaparecido del 
mercado. Mientras escribo estas lineas acaba de aparecer el primer número cel Volumen Il, que presenta 
el nuevo e Inédito material del cimmerio escrito y dibujado por autores italianos, españoles, argentinos y 
norteamericanos, en la Iniciativa que Marvel Italia está llevando a cabo a la hora de relanzar a un personaje 
que, por supuesto, liere cuerda para rato. 
Y, para terminar con este extenso repaso al material de Conan publicado por Planeta, Comics Forum у 
Pianeta DeAgostini, tenemos una colección y un número especial. La colección es Extra Conan el Barbaro, 
donde se han rescatado todos los Anuales corresponcientes 2 Conan the Barbarian. El especial menciona: 
do es todo un acontecimiento. Se trata de El Universo de Conan, una publicación donde encontrarás toda 
la información necesaria para conocer la Era Hiyboria creada por Robert Evin Howard: razas, pueblos, 
iudades, deidades y culturas. Huelga decir que es imprescindible. tanto para os aficionados al tema como. 
para aquellos neófitos que desean familiarizarse con el entomo de Conan. 
En cuanto al futuro, sólo decir que Comics Forum está preparando diversas novedades que se convertirán 
en realidad durante los próximos meses. De todas ellas destaca la edición definitiva de Conan el Barbaro, 
que recoge todos los tebeos de la edición original ce Conan the Barbarian desde el número 1, y cuya 
aparición se prevé quincenal. También podremos disfrutar de las dos miniseries del cimmerio que Marvel 
acaba de publicar en Estados Unidos, asi como de, por fin, el mensual El Reino Salvaje de Conan. 
Todo ello 
Conan! 


